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TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA

Praca metoda projektowa. Planowanie projektu filmowego. Podziat rél. Kolejno$¢ wykonywania zadan i okreslenie tempa pracy, dobdr terminéw.
Koordynowanie projektu. Podsumowanie projektu.

CEL KSZTALCENIA

Realizowany projekt filmowe ma stanowi¢ przyktad ,dobrych praktyk animatora i poméc wypracowac autorskie pomysty dziatar animacyjnych
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych H2A_WO02++, H2A WO03++, H2A_WO04+, H2A_U10+, H2A_KO1+, H2A_K02+++, S2A_WO08+, S2A_U02+,
S2A_U03++, S2A_U04++, S2A_K02+, S2A_KO05+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W22+, K2_W23+, K2_W24+, K2_W35+, K2_U07+, K2_U20+, K2_U21+, K2_U32+, K2_U33+, K2_U34+,
K2_KO05+, K2_K06+, K2_K09+, K2_K12+, K2_K17+, K2_K18+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - przedstawia metody problemowe, poszukujgce i dyskusyjne w pracy (K2_W22, K2_W23, K2_W24, K2_W35)

Umiejetnosci

U1 - stosuje metody pracy z grupg (K2_U07, K2_U20, K2_U21, K2_U32, K2_U33, K2_U34)

Kompetencje spoteczne

K1 - wykazuje kreatywno$¢ w pracy z grupg (K2_K05, K2_K06, K2_K09, K2_K12, K2_K17, K2_K18)

Wydziat Teologii

CULTURAL ANIMATION WORKSHOPS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) E. Grochowska (red.), 1996r., "Jak wzig¢ si¢ do dzieta. Przewodnik dla obywateli", wyd. Wydawnictwo Samorzgdowe Fundacji Rozwoju
Demokracj, 2) E. Zierkiewicz (red.), 2006r., "Tworzyé, zmienia¢, aktywizowac...Animacja spoteczno — kulturalna jako mobilizowanie potencjatu
indywidualnego i przeciwdziatanie bezradnosci spotecznej", wyd. Wroctaw , 3) J. Zebrowski (red.), 2003r., "Animacja kulturalna i spoteczno-
wychowawcza", wyd. Gdanskie Towarzystwo Naukowe.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) J. Gajda, W. Zardecki (red.), 2001r., "Dylematy animacji kulturalnej", wyd. Lublin, 2) M. Dadel , 2007r., "Jak napisa¢ dobry projekt?", wyd.
Wydawnictwo Stowarzyszenia Klon/Jawor, s.tekst dostepny w Internecie:http://www.wydawnictwa, 3) G. Godlewski, |. Kurz, A. Mencwel, M.
Woajtowski (red.), 2002r., "Animacja kultury. Do$wiadczenie i przyszto$¢", wyd. Warszawa, s.wersja on-line http://www.animusproject.com/eng/do.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

WARSZTATY ANIMACJI KULTURALNEJ

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

WARSZTATY ANIMACJI KULTURALNEJ
Obszar ksztatcenia: nauki spoteczne, nauki
humanistyczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 08041-23-B

Kierunek studiéw: Nauki o rodzinie
Specjalnosé: Organizacja sfery kultury

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajeg¢: ¢wiczenia projektowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 45

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia projektowe - praca w grupie (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Projekt 2 - ocena tematu filmu, doboru grupy
odbiorcéw, przygotowania dokumentaciji, reklamy
przedsiewzigcia, podziatu rél w grupie i wykonanie
powierzonych zadan oraz prezentacji projektu (W1,
U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: warsztaty animacji
kulturalnej z poprzednich semestréw

Wymagania wstepne: pozytywne zaliczenie
poprzednich warsztatéw z animacji kulturalnej

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Historii Kosciota i Dziedzictwa Kulturowego
adres: ,

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Danuta Kamilewicz-Rucinska

e-mail: danutakamilewicz@poczta.onet.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Danuta Kamilewicz-Rucinska

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WARSZTATY ANIMACJI KULTURALNEJ
ECTS: 3 CULTURAL ANIMATION WORKSHOPS

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
45,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie projektu 30,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 75,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 3,00 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,80 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,20 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



