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TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Charakterystyka etapéw rozwoju dzieci i mtodziezy; warto$¢ dydaktyczna gier i zabaw edukacyjnych dla dzieci i mtodziezy; kryteria wyboru gier i
zabaw dydaktycznych; zastosowanie tworczych gier i zabaw edukacyjnych.

CEL KSZTALCENIA

Student po zakonczeniu nauki przedmiotu posiada gruntowng wiedze nt. potrzeb i mozliwosci edukacyjnych na réznych etapach rozwoju
czlowieka oraz umiejetnosci w zakresie przygotowywania i prowadzenia twérczych gier i zabaw edukacyjnych

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych H2A_U08+, H2A_U09+, S2A_WO05+++, S2A_U02+, S2A_UO03+, S2A_KO1++, S2A_KO03+, S2A_KO04+,
S2A_KO06++

Symbole efektow kierunkowych K2_W255***+, K2_W256***+, K2_W257***+, K2_U179***+, K2_U180***+, K2_K119***++, K2_K120***+
EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - wymienia twércze gry i zabawy edukacyjne (K2_W255***)

W2 - charakteryzuje tworcze gry i zabawy dziecigce (K2_W256***)

W3 - podaje przyktady zastosowania twoérczych gier i zabaw w wychowaniu dziecka (K2_W257***)

Umiejetnosci

U1 - ocenia wspétczesne gry i zabawy edukacyjne (K2_U179***)

U2 - przygotowuije krétki montaz stowno-muzyczny dla dzieci (K2_U180***)

Kompetencje spoteczne

K1 - wykazuje kreatywno$¢ w opiece nad dzieckiem (K2_K119***)

K2 - podejmuje doskonalenie zawodowe (K2_K119***)

K3 - stosuje indywidualne dziatania pedagogiczne w odniesieniu do dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych (K2_K120***)

Wydziat Teologii

CREATIVE EDUCATIONAL GAMES AND FUN

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Zwolinska E. A. (red.), 2005r., "Edukacja kreatywna", wyd. Wydawnictwo Akademii Bydgoskiej, 2) Kruszewski K. (red.), 1991r., "Sztuka
nauczania. Czynno$ci nauczyciela", wyd. PWN, s.s. 164-181, 3) Duksa P., 1997r., "Materialy do pracy z grupg miodziezowa. Spotkania
formacyjne. Gry, zabawy, konkursy", wyd. Studio Poligrafii Komputerowej SQL, 4) McGregor C., 1998r., "Ksztattowanie twérczej osobowosci
dziecka. Zabawy i éwiczenia", wyd. Swiat Ksigzki, 5) Klaus W. Vopel , 2003r., "Kreatywne rozwigzywanie konfliktow. Zabawy i éwiczenia dla
grup", 6) Zborowski J., 1986r., "Rozwijanie aktywnosci twoérczej dzieci", wyd. WSiP.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Petty G., 2010r., "Nowoczesne nauczanie. Praktyczne wskazoéwki i techniki dla nauczycieli, wyktadowcow i szkoleniowcow", wyd. Gdanskie
Wydawnictwo Psychologiczne, 2) Mathson P., 1999r., "Co dzi$ na religii? Katecheza dla dzieci. Gry i zabawy dydaktyczne", wyd. Ksiggarnia Sw.
Wojciecha, 3) Mathson P., 1999r., "Bég, $wiat i my. Katecheza dla dzieci. Gry i zabawy dydaktyczne", wyd. Ksiegarnia Sw. Wojciecha, 4)
Tokarczuk O. (red.), 1994r., "Grupa bawi sie i pracuje. Zbiér grupowych gier i ¢wiczen psychologicznych”, wyd. Oficyna Wydawnicza UNUS, 5)
Hamer H., 2010r., "Nowoczesne uczenie si¢ albo $cigga z metodyki pracy umystowej", wyd. Veda, 6) Duksa P., 2001r., "Klub Mtodziezowy.
Materiaty do pracy z mtodziezg dla duszpasterzy i katechetow", wyd. Hosianum, 7) Brophy J., 2010r., "Motywowanie uczniéw do nauki", wyd.
PWN, 8) Bednarek J., 2006r., "Multimedia w ksztatceniu", wyd. PWN.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

TWORCZE GRY | ZABAWY EDUKACYJNE

Przedmiot/modut:

TWORCZE GRY | ZABAWY EDUKACYJNE
Obszar ksztatcenia: nauki spoteczne, nauki
humanistyczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnosciowy
Kod ECTS: 08941-23-C

Kierunek studiéw: Nauki o rodzinie

Specjalnosé: Organizacja sfery kultury

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zaje¢: ¢wiczenia audytoryjne, zajecia
praktyczne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Zajgcia praktyczne - Zasady dobrego wyboru,
przygotowania i prowadzenia gier i zabaw. Specyfika
etapéw rozwoju dzieci. (U2, K1, K2, K3)

Cwiczenia audytoryjne - Charakterystyka oraz
dyskusja nt. etapéw rozwoju dzieci i mtodziezy oraz
wartosci dyd. gier i zabaw. (W1, W2, W3, U1)
Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - Oceniany jest aktywny udziat w
realizacji zabaw oraz dyskusji nt. przeprowadzonych
tworczych gier i zabaw edukacyjnych. Trafne
okreslanie waloréw dydaktycznych oraz odbiorcow.
(W1, W2, W3, U1)

Ocena pracy i wspdtpracy w grupie 1 - Studenci majg
za zadanie wybiera¢, przygotowac i zrealizowaé w
grupie podczas zaje¢ wybrang gre lub zabawe.
Uzasadni¢ swoj wybor. (U2, K1, K2, K3)
Liczba punktow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: -
Wymagania  wstepne: podstawy
dydaktyki i psychologii

pedagogiki,

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Katechetyki i Pedagogiki

adres: ul. Stanistawa Kardynata Hozjusza 15, pok. 18,
11-041 Olsztyn

tel. 523-91-20 w. 113

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
mgr Piotr Chojnowski

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Piotr Chojnowski

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

TWORCZE GRY | ZABAWY EDUKACYJNE
ECTS: 3 CREATIVE EDUCATIONAL GAMES AND FUN

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
32,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do ¢wiczen i kolokwiow 60,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 92,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 92,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 3,07 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,04 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,96 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



