
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inżynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite 
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalności, E - grupa przedmiotów, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.

UNIWERSYTET WARMIŃSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydział Sztuki

Sylabus przedmiotu / modułu - część A

03932-11-O
ECTS: 1
CYKL: 2015Z

TECHNOLOGIA INFORMATYCZNA

TREŚCI MERYTORYCZNE
ĆWICZENIA:
Edycja tekstu i obrazu na podstawowym poziomie, pozwalającym na późniejszą samodzielna pracę 
uwzględniającą zastosowanie danych cyfrowych różnego rodzaju. Edycja tekstu w programach typowych dla 
tego rodzaju działań. Edycja tekstu w programach graficznych. Edycja obrazu w programach graficznych 
(Adobe Photoshop, Adobe Illustrator). Łączenie grafiki z tekstem w pracach projektowych na podstawowym 
poziomie. Cyfryzacja obrazu. Skanowanie nośników przepuszczających (negatywy, diapozytywy) i 
nieprzepuszczających (zdjęcia, rysunki) - poziom podstawowy. Tworzenie i obróbka obrazu cyfrowego z 
zakresie grafiki bitmapowej i wektorowej. Łączenie tych rodzajów grafiki. Archiwizacja danych i budowanie 
własnej bazy danych. Rozszerzanie arsenału środków przekazu wizualnego w oparciu o nowe technologie. 
Zagadnienia barwy na monitorze i w druku. Drukowanie materiałów cyfrowych. Korekcja i retusz fotografii. 
Podstawy wiedzy o fotografii cyfrowej. Podstawowa obróbka plików w formacie RAW.
WYKŁADY:
Brak wykładów
CEL KSZTAŁCENIA:
Przygotowanie studentów do samodzielnej pracy z podstawowymi dla grafika aplikacjami graficznymi i 
pokrewnymi, głównie z Adobe Photoshop, Adobe Acrobat, Adobe Illustrator. Przygotowanie do pracy z 
urządzeniami cyfrowymi i peryferyjnymi: aparat cyfrowy, skaner, drukarki.

OPIS EFEKTÓW KSZTAŁCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH I KIERUNKOWYCH 
EFEKTÓW KSZTAŁCENIA
Symbole ef. obszarowych: A1_K01+, A1_K06+, A1_U15+, A1_U16+, A1_U19+, A1_W10++

+, A1_W11+, A1_W13+, A1_W15+,
Symbole ef. kierunkowych: K1A_K02+, K1A_K17+, K1A_U05+, K1A_U06+, K1A_U10+, 

K1A_W01+, K1A_W02+, K1A_W03+, K1A_W04+, K1A_W11+, 
K1A_W13+,

EFEKTY KSZTAŁCENIA:
Wiedza
W1 - Posiada ogólną wiedzę o technologii i technikach artystycznych i umie odróżniać. Posiada wiedzę o 
specyfice obrazu cyfrowego i jego zastosowaniu. 
W2 - Zna podstawowe pojęcia z zakresu sztuk plastycznych na podstawowym poziomie edukacji artystycznej. 
Posiada wiedzę o wyjątkowości i specyfice języka wizualnego.
W3 - Wykazuje się znajomością literatury niezbędnej do uzupełniania i poszerzania wiedzy.
W4 - Posiada wiedzę o obszarach wykorzystania technik cyfrowych. Posiada świadomość konieczności 
stosowania technologii cyfrowych i nowoczesnych narzędzi.
Umiejętności
U1 - Umie odróżnić efekty wykorzystania technik cyfrowych i tradycyjnych mediów.
U2 - Umie posługiwać się nowoczesnymi narzędziami artysty takimi jak: komputer i aplikacje graficzne, skaner, 
aparat cyfrowy.
U3 - Umie stworzyć zindywidualizowane dzieło ujawniające cechy osobowości twórczej.
Kompetencje społeczne
K1 - Ma świadomość powszechnego obowiązywania prawa autorskiego i ochrony własności intelektualnej oraz 
poszanowania cudzej własności w szczególności w korzystaniu z mediów cyfrowych w dobie łatwego dostępu do 
zasobów.
K2 - Ma świadomość możliwości wykorzystania technologii cyfrowych w przyszłości z potencjalną możliwością 
wykorzystania w dalszej edukacji oraz świadomość szybkiego postępu technologii

LITERATURA PODSTAWOWA
Kelby S., "Photoshop. Efekty specjalne", Gliwice 2005 Ambrose G., Harris P., Pre-press. Poradnik dla grafików, 
Warszawa 2010 Fraser B., Schewe J., Real World Camera Raw i Photoshop CS3/CS3 PL. Efektywna obróbka 
cyfrowych zdjęć, Gliwice 2008
LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA
Czasopisma z zakresu grafiki użytkowej, projektowania graficznego, np. "2+3D", "Photoshop". Portale 
internetowe i tutoriale na stronach producentów aplikacji graficznych.

Przedmiot/moduł:
Technologia informatyczna
Obszar kształcenia:
Obszar sztuki

Status przedmiotu: Obligatoryjny
Grupa przedmiotów: O - przedmioty 

kształcenia ogólnego
Kod ECTS: 03932-11-O
Kierunek studiów: Edukacja artystyczna 

w zakresie sztuk 
plastycznych

Specjalność: Edukacja artystyczna w 
zakresie sztuk 
plastycznych

Profil kształcenia: Ogólnoakademicki
Forma studiów: Stacjonarne
Poziom studiów: Pierwszego stopnia/ 

licencjackie
Rok/semestr: 1 / 1

Rodzaje zajęć:
Ćwiczenia

Liczba godzin w sem/
tyg.:

Ćwiczenia: 15

Formy i metody dydaktyczne:
Ćwiczenia (K1, K2, U1, U2, U3, W1, W2, W3, 
W4):  Prezentacje, pokazy, ćwiczenia 
praktyczne, pogadanki

Forma i warunki weryfikacji efektów:
ĆWICZENIA: Test kompetencyjny - Student 
wykazuje się wiedzą w zakresie zagadnień 
teoretycznych (K1, K2, W3, 
W4); ĆWICZENIA:  Projekt - Student 
wykonuje projekt w oparciu o wytyczne 
wykładowcy wykazując się dodatkowo własną 
inwencją (U1, U3); ĆWICZENIA: Praca 
kontrolna - Student jest zobowiązany do 
przedłożenia wykładowcy etapów pracy 
semestralnej w oparciu o materiały 
gromadzone na dysku twardym w semestrze 
(U2, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 1
Język wykładowy:
Przedmioty wprowadzające:
Bez przedmiotów wprowadzających
Wymagania wstępne:
Bez wymagań wstępnych

Nazwa jednostki org. realizującej przedmiot:
Instytut Sztuk Pięknych

Osoba odpowiedzialna za realizację 
przedmiotu:
mgr Zbigniew Urbalewicz

Osoby prowadzące przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
Ze względu na powszechność użycia aplikacji 
graficznych w projektowaniu, fotografii 
wymagane jest zaangażowanie i obecność na 
zajęciach. Trzy nieusprawiedliwione 
nieobecności dyskwalifikują studenta w 
podejściu do zaliczenia przedmiotu.
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Szczegółowy opis przyznanej punktacji ECTS - część B

03932-11-O
ECTS:1
CYKL: 2015Z

TECHNOLOGIA INFORMATYCZNA

Na przyznaną liczbę punktów ECTS składają się:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udział w: ćwiczenia 15 godz.

- konsultacje 0 godz.
15 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- wykonanie ćwiczeń poza pracownią 10 godz.

- zapoznanie się z literaturą obowiązkową 5 godz.

15 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przeciętnego studenta, liczba punktów ECTS = 30 h : 30 h/ECTS = 1,00 ECTS
średnio: 1 ECTS
- w tym liczba punktów ECTS za godziny kontaktowe z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 0,50 punktów 

ECTS,
- w tym liczba punktów ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,50 punktów 

ECTS,
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