Przedmiot/modut:

R UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Ul/]/l/l Wydziat Sztuki

S Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

03932-11-0 TECHNOLOGIA INFORMATYCZNA

ECTS: 1

CYKL: 20152

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Edycja tekstu i obrazu na podstawowym poziomie, pozwalajacym na pozniejszg samodzielna prace
uwzgledniajacq zastosowanie danych cyfrowych réznego rodzaju. Edycja tekstu w programach typowych dla
tego rodzaju dziatan. Edycja tekstu w programach graficznych. Edycja obrazu w programach graficznych
(Adobe Photoshop, Adobe lllustrator). Laczenie grafiki z tekstem w pracach projektowych na podstawowym
poziomie. Cyfryzacja obrazu. Skanowanie no$nikdw przepuszczajacych (negatywy, diapozytywy) i
nieprzepuszczajacych (zdjecia, rysunki) - poziom podstawowy. Tworzenie i obrébka obrazu cyfrowego z
zakresie grafiki bitmapowej i wektorowej. Laczenie tych rodzajoéw grafiki. Archiwizacja danych i budowanie
wiasnej bazy danych. Rozszerzanie arsenatu srodkéw przekazu wizualnego w oparciu o nowe technologie.
Zagadnienia barwy na monitorze i w druku. Drukowanie materiatéw cyfrowych. Korekcja i retusz fotografii.
Podstawy wiedzy o fotografii cyfrowej. Podstawowa obrébka plikow w formacie RAW.

WYKLADY:
Brak wyktadéw
CEL KSZTALCENIA:

Przygotowanie studentéw do samodzielnej pracy z podstawowymi dla grafika aplikacjami graficznymi i
pokrewnymi, gtéwnie z Adobe Photoshop, Adobe Acrobat, Adobe lllustrator. Przygotowanie do pracy z
urzgdzeniami cyfrowymi i peryferyjnymi: aparat cyfrowy, skaner, drukarki.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: A1_KO01+, A1_KO06+, A1_U15+, A1_U16+, A1_U19+, A1_W10++

+ AT_W11+, A1_W13+ A1_W15+,

K1A_KO02+, K1A_K17+, K1A_U05+, K1A_U06+, K1A_U10+,
K1A_WO1+, K1A_ W02+, K1A_W03+, K1A_ W04+, KTA_W11+,
K1A_W13+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Posiada ogdlng wiedze o technologii i technikach artystycznych i umie odréznia¢. Posiada wiedze o
specyfice obrazu cyfrowego i jego zastosowaniu.

W2 - Zna podstawowe pojecia z zakresu sztuk plastycznych na podstawowym poziomie edukacji artystyczne;.
Posiada wiedze o wyjatkowosci i specyfice jezyka wizualnego.

W3 - Wykazuje sie znajomoscig literatury niezbednej do uzupetniania i poszerzania wiedzy.

W4 - Posiada wiedze o obszarach wykorzystania technik cyfrowych. Posiada $wiadomos¢ koniecznosci
stosowania technologii cyfrowych i nowoczesnych narzedzi.

Umiejetnosci

U1 - Umie odréznié efekty wykorzystania technik cyfrowych i tradycyjnych mediow.

U2 - Umie postugiwac si¢ nowoczesnymi narzedziami artysty takimi jak: komputer i aplikacje graficzne, skaner,
aparat cyfrowy.

U3 - Umie stworzy¢ zindywidualizowane dzieto ujawniajace cechy osobowosci tworcze;.

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$c¢ powszechnego obowigzywania prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej oraz
poszanowania cudzej wtasnosci w szczegdlnosci w korzystaniu z mediéw cyfrowych w dobie fatwego dostepu do
zasobow.

K2 - Ma swiadomos$¢ mozliwosci wykorzystania technologii cyfrowych w przysztosci z potencjalng mozliwoscig
wykorzystania w dalszej edukacji oraz $wiadomos¢ szybkiego postepu technologii

LITERATURA PODSTAWOWA

Kelby S., "Photoshop. Efekty specjalne”, Gliwice 2005 Ambrose G., Harris P., Pre-press. Poradnik dla grafikéw,
Warszawa 2010 Fraser B., Schewe J., Real World Camera Raw i Photoshop CS3/CS3 PL. Efektywna obrébka
cyfrowych zdjeé, Gliwice 2008

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Czasopisma z zakresu grafiki uzytkowej, projektowania graficznego, np. "2+3D", "Photoshop". Portale
internetowe i tutoriale na stronach producentéw aplikacji graficznych.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Technologia informatyczna

Obszar ksztalcenia:

Obszar sztuki

Status przedmiotu:  Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: O - przedmioty
ksztatcenia ogélnego

03932-11-0
Edukacja artystyczna

w zakresie sztuk
plastycznych

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Edukacja artystyczna w
zakresie sztuk

plastycznych

Profil ksztatcenia: Ogdlnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

licencjackie
Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajec:

Cwiczenia

Liczba godzin w sem/ (wiczenia: 15

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia (K1, K2, U1, U2, U3, W1, W2, W3,
WA4): Prezentacje, pokazy, ¢wiczenia
praktyczne, pogadanki

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Test kompetencyjny - Student
wykazuje sie wiedzg w zakresie zagadnien
teoretycznych (K1,K2, W3,

W4); CWICZENIA: Projekt - Student
wykonuje projekt w oparciu o wytyczne
wyktadowcy wykazujac si¢ dodatkowo wiasng
inwencjg (U1, U3); CWICZENIA: Praca
kontrolna - Student jest zobowigzany do
przedtozenia wyktadowcy etapéw pracy
semestralnej w oparciu o materiaty
gromadzone na dysku twardym w semestrze
(U2, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 1

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Bez przedmiotéw wprowadzajacych
Wymagania wstepne:

Bez wymagan wstepnych

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Sztuk Pieknych

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

mgr Zbigniew Urbalewicz

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

Ze wzgledu na powszechno$¢ uzycia aplikacji
graficznych w projektowaniu, fotografii
wymagane jest zaangazowanie i obecnos¢ na
zajeciach. Trzy nieusprawiedliwione
nieobecnosci dyskwalifikujg studenta w
podejsciu do zaliczenia przedmiotu.

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czesé B

03932-11-0 TECHNOLOGIA INFORMATYCZNA

ECTS:1
CYKL: 2015Z

Na przyznana liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 15 godz.
- konsultacje 0 godz.
15 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- wykonanie ¢wiczen poza pracownig 10 godz.
- zapoznanie sie z literaturg obowigzkowg 5 godz.
15 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 30 h : 30 h/ECTS = 1,00 ECTS
srednio. 1 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 0,50 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,50 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



	Wykonanie ćwiczeń poza pracownią
	Zapoznanie się z literaturą obowiązkową

