Przedmiot/modut:

S UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Ul/]/l/l Wydziat Sztuki

S Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

03032-11-B PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

ECTS: 2 GRAPHIC DESIGN

CYKL: 2015Z

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Projektowanie inicjatéw: projektowanie reczne przy uzyciu pedzla (wersja czarnobiata); projektowanie reczne
przy uzyciu pedzla (wersja kolorystyczna); projektowanie przy uzyciu réznych narzedzi(wersja czarnobiata);
projektowanie inicjatu z gotowych fontéw. Format realizacji 20x20cm. Projekt wtasnego logo - format 21x30cm
(wersja czarnobiata i wkolorze)

WYKLADY:
bez wyktadow
CEL KSZTALCENIA:

przygotowanie studenta do samodzielnej kreacji w zakresie grafika projektanta, majgcego podja¢ prace w
wydawnictwach, agencjach reklamy, telewizji, prasie i innych o$rodkach pracy wizualnej

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: A1_KO1+++, A1_K02+, A1_K03+, A1_KO04+++, A1_KO5++,
A1_U14+++, A1_U15++, A1_U16+, A1_U18+, A1_U19+++,
A1_U20++, A1_U21+++, A1_W10+++, A1_W11++, A1_W13+++,

A1_W15+, H1A_K05++, H1A_U01+,

K1A_KO1+, K1A_KO02+, K1A_KO03+, K1A_K04+, K1A_K06+,
K1A_KO7+, K1A_KO08+, K1A_K09+, K1A_K10+, K1A_K11+,
K1A_K13+, K1A_K14+, K1A_UO1++, K1A_U02++, KIA_U03++,
K1A_U04+, K1A_UO5+, K1A_U06++, K1A_U08+, K1A_U09++,
K1A_U11+, K1A_U12+, K1A_U13+, K1A_U14+, K1A_U15++,
K1A_U16+, K1IA_W01+, KIA_W02++, KTA_WO03++, K1A_ W04+,
K1A_WO05+, KIA_W11++, K1A_W12+, K1A_ W13+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Posiada wyspecjalizowang wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych zwigzanych z twérczymi
inspiracjami i zainteresowaniami

W2 - Zna podstawowe pojecia zwigzane ze specyfika projektowania graficznego.

Umiejetnosci

U1 - Posiada rozwinietg osobowos$¢ artystyczng umozliwiajaca tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych
koncepciji artystycznych. Dysponuje indywidualnym podejsciem do ekspresji tworczej.

U2 - Potraf postugiwac¢ sie podstawowymi narzedziami grafika projektanta jak np. otéwek, pedzel, pidrko, linijka,
noéz itp.

U3 - Posiada podstawowe umiejetnosci pracy z literg i znakiem graficznym przy uzyciu komputera.
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Kreuje artystyczng wizje obranego tematu.
K2 - Inspiruje kreatywnosc¢ innych oséb.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Ambrose/Harris, "Layout", wyd. PWN, 2) Phil Baines, Andrew Haslam, "Pismo i Typografia", wyd. PWN, 3)
David Dabner, "Design & Layout - sztuka projektowania", wyd. Focus.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Ambrose/Harris, "Pre-press"”, 2) Marta Derlicka, "Plakaty Posters", wyd. CIOP PIB, 3) Akademia Sztuk
Pigknych w Warszawie, "Powinnos$¢ i bunt", wyd. Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie, 4) David Bann,
"Poligrafia - praktyczny przewodnik", wyd. ABE dom wydawniczy, 5) Timothy Samara, "Kroje i kolory pisma",
wyd. PWN, 6) Gavin Ambrose, Paul Harris, "Tworcze projektowanie", wyd. PWN, 7) Michael Evamy, "Logo",
wyd. PWN.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Projektowanie graficzne

Obszar ksztalcenia:

Obszar sztuki

Status przedmiotu:  Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B - przedmioty
kierunkowe

03032-11-B
Edukacja artystyczna

w zakresie sztuk
plastycznych

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Edukacja artystyczna w
zakresie sztuk
plastycznych

Profil ksztatcenia: Ogodlnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

licencjackie
Rok/semestr: 2/3

Rodzaje zajec:

Cwiczenia

Liczba godzin w sem/ (wiczenia: 45
tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia (K1, K2, U1, U2, U3, W1, W2):
Stawianie probleméw merytorycznych z
zakresu projektowania o réznej skali
trudnosci intelektualnej. Projektowanie form
graficznych. Praktyczne umiejgtnosci w
zakresie projektowania i realizacji.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Prezentacja - Ocena pracy na
zadany temat w zakresie realizacji koncepciji
tworczej i estetyki wykonania (K1, K1, K2, K2,
U1, U1, U2, U2, U3, U3, W1, W1, W2, W2)

Liczba pkt. ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

Projektowanie graficzne

Wymagania wstepne:

podstawy projektowania graficznego

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Sztuk Pieknych

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

prof. UWM Piotr Obarek
Osoby prowadzace przedmiot:
prof. UWM Piotr Obarek

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czesé B

03032-11-B PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
ECTS:2 GRAPHIC DESIGN

CYKL: 20152

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 45 godz.
- konsultacje 0 godz.
45 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- odpowiadanie na zadane zagadnienia przez realizacje kolejnych projektow artystycznych 60 godz.

60 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 105 h : 30 h/ECTS = 3,50 ECTS
srednio:. 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,50 punktéw
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,50 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



	Odpowiadanie na zadane zagadnienia przez realizacje kolejnych projektów artystycznych

