Przedmiot/modut:

S UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Ul/]/l/l Wydziat Sztuki

S Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

03032-11-B PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

ECTS: 4 GRAPHIC DESIGN

CYKL: 2015L

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Zagadnienia rytmu inspiracja muzykg F. Nowowiejskiego. Funkcjonowanie podobnych elementéw obok siebie,
zaistniatych na tle: dwoch barw, dwéch wielkosci, dwoch rodzajow ksztattow. Budowanie kompozycji
rytmicznych: zamknietych, otwartych, diagonalnych, monochromatycznych. Najbardziej zorganizowana cato$¢
rytmiczna zostanie wybrana do realizacji na jedwabiu.

WYKLADY:
bez wyktadow
CEL KSZTALCENIA:

Przygotowanie studenta do pozyskiwania wiedzy i umiejetnosci specjalistyczych z zakresu projektowania
graficznego.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: A1_KO1+++, A1_K02+, A1_KO04+++, A1_KO5+++, A1_U14+++,
A1_U15+++, A1_U16+, A1_U19+++, A1_U20+++, A1_U21+++,

A1_W10+++, A1_W11+, A1_W13+++, A1_W15+ H1A_KO05++,

K1A_KO1+, K1A_KO02++, K1A_KO03++, K1A_K04+, K1A_K07+,
K1A_KO08+, K1A_K09+, K1A_K10++, K1A_K11+, K1A_K13+,
K1A_K14+, KIA_U01+++, KIA_U02+++, K1A_U03++,
K1A_U05+, K1A_U0B+++, K1A_U09+++, K1A_U12+++,
K1A_U13+, K1A_U14+, K1A_UT5+++ K1A_WO1+, K1A_W02++,
K1A_WO03++, KIA_ W04+, KTA_ W11++ K1A_ W12+, K1A_W13+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Posiada podstawowg wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych zwigzanych z twérczymi inspiracjami i
zainteresowaniami

W2 - Zna podstawowe pojecia zwigzane ze specyfikg projektowania graficznego.

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejetno$ci umozliwiajaca tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepciji artystycznych.
U2 - Posiada umiejetnos$¢ tworzenia kreatywnych kompozycji na ptaszczyznie.

U3 - Potraf postugiwaé sie podstawowymi narzedziami do tworzenia kompozycji graficznych.

U4 - Posiada umiejetnos¢ transponowania kompozyciji graficznych na inne media (malarstwo na jedwabiu).
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Kreuje artystyczng wizje obranego tematu. Inspiruje

kreatywnos¢ innych oséb.
K2 - Inspiruje kreatywnos$c¢ innych oséb.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Ambrose/Harris, "Layout", wyd. PWN, 2) Phil Baines, Andrew Haslam, "Pismo i Typografia", wyd. PWN, 3)
David Dabner, "Design & Layout - sztuka projektowania", wyd. Focus.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Ambrose/Harris, "Pre-press", 2) Marta Derlicka, "Plakaty Posters", wyd. CIOP PIB, 3) Akademia Sztuk
Pieknych w Warszawie, "Powinnos$¢ i bunt", wyd. Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie, 4) David Bann,
"Poligrafia - praktyczny przewodnik", wyd. ABE dom wydawniczy, 5) Timothy Samara, "Kroje i kolory pisma",
wyd. PWN, 6) Gavin Ambrose, Paul Harris, "Twércze projektowanie", wyd. PWN, 7) Michael Evamy, "Logo",
wyd. PWN.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Projektowanie graficzne

Obszar ksztalcenia:

Obszar sztuki

Status przedmiotu:  Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B - przedmioty
kierunkowe

03032-11-B
Edukacja artystyczna

w zakresie sztuk
plastycznych

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Edukacja artystyczna w

zakresie sztuk

plastycznych
Profil ksztatcenia: Ogodlnoakademicki
Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
licencjackie

Rok/semestr: 1/2

Forma studiow:
Poziom studiow:

Rodzaje zajec:

Cwiczenia

Liczba godzin w sem/ (wiczenia: 45

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia (K1, K2, U1, U2, U3, U4, W1, W2):
Stawianie probleméw merytorycznych z
zakresu projektowania o réznej skali
trudnosci intelektualnej. Projektowanie form

graficznych. Praktyczne umiejgtnosci w
zakresie projektowania i realizacji.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Prezentacja - Ocena pracy na
zadany temat w zakresie realizacji koncepciji
tworczej i estetyki wykonania (K1, K2, U1,
U2, U3, U4, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

Bez przedmiotéw wprowadzajgcych.
Wymagania wstepne:

Bez

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Sztuk Pieknych

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

prof. UWM Piotr Obarek
Osoby prowadzace przedmiot:

dr hab. Izabella Janiszewska-Obarek, prof.
UWM

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czesé B

03032-11-B PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
ECTS:4 GRAPHIC DESIGN

CYKL: 2015L

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 45 godz.
- konsultacje 15 godz.
60 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- odpowiadanie na zadane zagadnienia przez realizacje kolejnych projektow artystycznych 60 godz.

60 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =120 h : 30 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,00 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,00 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



	Odpowiadanie na zadane zagadnienia przez realizacje kolejnych projektów artystycznych

