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Wydział Sztuki

Sylabus przedmiotu / modułu - część A

03032-10-B
ECTS: 4
CYKL: 2015Z

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
GRAPHIC DESIGN

TREŚCI MERYTORYCZNE
ĆWICZENIA:
Typografia jako wizualny przejaw języka - proces organizowania "imienia i nazwiska" za pomocą ołówka, 
pędzla, pióra, wycinanki - fryz złożony z pięciu prostokątów - należy wykorzystać praktyczne i ekspresyjne 
cechy wynikające z użytego narzędzia. "Czytelność, Nieczytelność" nazwiska lub imienia. Wprowadzenie do 
plakatu - interpretacja autoportretu, tech. dowolna, format 49 x 69 cm. Tekst jako obraz imienia i nazwiska, tech. 
dowolna, format 49 x 69 cm.
WYKŁADY:
bez wykładów
CEL KSZTAŁCENIA:
Przygotowanie studenta do pozyskiwania wiedzy i umiejętności specjalistycznych z zakresu projektowania 
graficznego.

OPIS EFEKTÓW KSZTAŁCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH I KIERUNKOWYCH 
EFEKTÓW KSZTAŁCENIA
Symbole ef. obszarowych: A1_K01+++, A1_K04+, A1_K05++, A1_U14+++, A1_U15++, 

A1_U16+, A1_U19++, A1_U20+, A1_U21+++, A1_W10+++, 
A1_W11+, A1_W13+++, A1_W15+,

Symbole ef. kierunkowych: K1A_K01+, K1A_K02++, K1A_K03++, K1A_K07+, K1A_K10++, 
K1A_U01++, K1A_U02++, K1A_U03++, K1A_U05+, K1A_U06+
+, K1A_U09++, K1A_U12+, K1A_U13+, K1A_U14+, K1A_U15++, 
K1A_W01+, K1A_W02++, K1A_W03++, K1A_W04+, K1A_W11+
+, K1A_W12+, K1A_W13+,

EFEKTY KSZTAŁCENIA:
Wiedza
W1 - Posiada podstawową wiedzę dotyczącą realizacji prac artystycznych związanych z twórczymi inspiracjami i 
zainteresowaniami.
W2 - Zna podstawowe pojęcia związane ze specyfiką projektowania graficznego.
Umiejętności
U1 - Posiada umiejętności umożliwiającą tworzenie, realizowanie i wyrażanie własnych koncepcji artystycznych.
U2 - Potraf posługiwać się podstawowymi narzędziami grafika projektanta jak np. ołówek, pędzel, piórko, linijka, 
nóż itp.
U3 - Posiada podstawowe umiejętności pracy z literą i znakiem graficznym, komponowania obrazu na 
płaszczyźnie przy użyciu różnych środków plastycznych.
Kompetencje społeczne
K1 - Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie. Kreuje artystyczną wizję obranego tematu. Inspiruje 
kreatywność innych osób.
K2 - Inspiruje kreatywność innych osób.

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Ambrose/Harris, "Layout", wyd. PWN, 2) Phil Baines, Andrew Haslam, "Pismo i Typografia", wyd. PWN, 3) 
David Dabner, "Design & Layout - sztuka projektowania", wyd. Focus.
LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA
1) Ambrose/Harris, "Pre-press", 2) Marta Derlicka, "Plakaty Posters", wyd. CIOP PIB, 3) Akademia Sztuk 
Pięknych w Warszawie, "Powinność i bunt", wyd. Akademia Sztuk Pięknych w Warszawie, 4) David Bann, 
"Poligrafia - praktyczny przewodnik", wyd. ABE dom wydawniczy, 5) Timothy Samara, "Kroje i kolory pisma", 
wyd. PWN, 6) Gavin Ambrose, Paul Harris, "Twórcze projektowanie", wyd. PWN, 7) Michael Evamy, "Logo", 
wyd. PWN.

Przedmiot/moduł:
Projektowanie graficzne
Obszar kształcenia:
Obszar sztuki

Status przedmiotu: Obligatoryjny
Grupa przedmiotów: B - przedmioty 

kierunkowe
Kod ECTS: 03032-10-B
Kierunek studiów: Edukacja artystyczna 

w zakresie sztuk 
plastycznych

Specjalność: Edukacja artystyczna w 
zakresie sztuk 
plastycznych

Profil kształcenia:
Forma studiów: Stacjonarne
Poziom studiów: Pierwszego stopnia/ 

licencjackie
Rok/semestr: 1 / 1

Rodzaje zajęć:
Ćwiczenia

Liczba godzin w sem/
tyg.:

Ćwiczenia: 45

Formy i metody dydaktyczne:
Ćwiczenia (K1, K2, U1, U2, U3, W1, W2) : 
Stawianie problemów merytorycznych z 
zakresu projektowania o różnej skali 
trudności intelektualnej. Pokazy, wykłady, 
projekcje.

Forma i warunki weryfikacji efektów:
ĆWICZENIA: Prezentacja - Pokaz 
zrealizowanych ćwiczeń (K1, K2, U1, U2, U3, 
W1, W2); ĆWICZENIA: Prezentacja - Ocena 
pracy na zadany temat w zakresie realizacji 
koncepcji twórczej i estetyki wykonania (K1, 
K1, K2, K2, U1, U1, U2, U2, U3, U3, W1, W1, 
W2, W2)

Liczba pkt. ECTS: 4
Język wykładowy: polski
Przedmioty wprowadzające:
Bez przedmiotów wprowadzających.
Wymagania wstępne:
Bez

Nazwa jednostki org. realizującej przedmiot:
Instytut Sztuk Pięknych

Osoba odpowiedzialna za realizację 
przedmiotu:
prof. UWM Piotr Obarek

Osoby prowadzące przedmiot:
dr hab. Izabella Janiszewska-Obarek, prof. 
UWM

Uwagi dodatkowe:
-



Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inżynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite 
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalności, E - grupa przedmiotów, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.

Szczegółowy opis przyznanej punktacji ECTS - część B

03032-10-B
ECTS:4
CYKL: 2015Z

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
GRAPHIC DESIGN

Na przyznaną liczbę punktów ECTS składają się:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udział w: ćwiczenia 45 godz.

- konsultacje 15 godz.
60 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- odpowiadanie na zadane zagadnienia przez realizacje kolejnych projektów artystycznych 60 godz.

60 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przeciętnego studenta, liczba punktów ECTS = 120 h : 30 h/ECTS = 4,00 ECTS
średnio: 4 ECTS
- w tym liczba punktów ECTS za godziny kontaktowe z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 2,00 punktów 

ECTS,
- w tym liczba punktów ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,00 punktów 

ECTS,


	Odpowiadanie na zadane zagadnienia przez realizacje kolejnych projektów artystycznych

