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TREŚCI MERYTORYCZNE
ĆWICZENIA:
„Wizytówka” – 30 sek. HD stereo. Restrykcje: a. równo 30sek. (wprowadzenie rygoru realizacji medialnej) b. 
technika poklatkowa: rysunek, fotografia, skanowanie bezpośrednie, mieszane techniki animacji klasycznej. c. 
ścieżka dźwiękowa wolna od praw autorskich. Celem ćwiczenia jest poznanie technologii klasycznej animacji 
poklatkowej oraz przynależnym jej technikom realizacji. Student poznaje poszczególne jej kolejne etapy: 
przygotowanie materiałów, digitalizacja, obróbka i montaż, których produktem finalnym jest film animowany.
WYKŁADY:
1. Multimedia - komponenty przekazu multimedialnego - podstawowe zagadnienia 2. Dźwięk cyfrowy - 
wiadomości podstawowe. 3. Obraz cyfrowy - wiadomości podstawowe. 4. cyfrowe wideo - wiadomości 
podstawowe. 5. Cyfrowe przetwarzanie sygnałów. Analiza dźwięku i obrazu. 6. Formaty plików audio i wideo. 
Aktualne formaty kodowania.
CEL KSZTAŁCENIA:
Posiada podstawową wiedzę o pracy z cyfrowym materiałem zdjęciowym programów montażu i obróbki nagrań 
wideo. Określa zasady konstruowania animacji poklatkowej przy użyciu cyfrowych urządzeń rejestracyjnych. 
Rozpoznaje i wymienia podstawowe rodzaje i style stosowane w tworzeniu animacji poklatkowej.

OPIS EFEKTÓW KSZTAŁCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH I KIERUNKOWYCH 
EFEKTÓW KSZTAŁCENIA
Symbole ef. obszarowych: A1_K01++, A1_K02+, A1_K04+++, A1_K05++, A1_U14++, 

A1_U16+, A1_U19+, A1_U20+, A1_W10++, A1_W13++, 
A1_W15+, H1A_W07+,

Symbole ef. kierunkowych: K1A_K02+, K1A_K03+, K1A_K05+, K1A_K07+, K1A_K08+, 
K1A_K09+, K1A_K10+, K1A_K11+, K1A_U03+, K1A_U04+, 
K1A_U05+, K1A_U11+, K1A_W02+, K1A_W03+, K1A_W07+, 
K1A_W11+, K1A_W12+, K1A_W13+,

EFEKTY KSZTAŁCENIA:
Wiedza
W1 - Określa zasady konstruowania animacji poklatkowej przy użyciu cyfrowych urządzeń rejestracyjnych.
W2 - Posiada podstawową wiedzę o pracy z cyfrowym materiałem zdjęciowym programów montażu i obróbki 
nagrań wideo.
W3 - Zna podstawowe pojęcia i definicje w zakresie technologii multimedialnych.
Umiejętności
U1 - Potrafi świadomie dobrać stylistykę i środki formalne w celu realizacji autorskiej animacji według 
zamierzonego efektu artystycznego.
U2 - W stopniu podstawowym zna i potrafi wykorzystać sprzęt i oprogramowanie do stworzenia animacji 
poklatkowej.
Kompetencje społeczne
K1 - Samodzielnie organizuje prace związane z własnym rozwojem artystycznym.
K2 - Posiada umiejętność współpracy w małym zespole realizacjnym.
K3 - Posiada umiejętność konstruktywnej oceny prac realizowanych indywidualnie jak i zespołowo.

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Wybrane artykuły z wiodących magazynów poświęconych mediom i sztuce najnowszej: „2+3D”", wyd. WFP 
ASP Kraków, 2) Wybrane artykuły z wiodących magazynów poświęconych mediom i sztuce najnowszej: 
„ArtEon”, wyd. Kruszona sp. zoo.
LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA

Przedmiot/moduł:
Multimedia
Obszar kształcenia:
 Obszar sztuki

Status przedmiotu: Obligatoryjny
Grupa przedmiotów: B - przedmioty 

kierunkowe
Kod ECTS: 03432-10-B
Kierunek studiów: Edukacja artystyczna 

w zakresie sztuk 
plastycznych

Specjalność: Edukacja artystyczna w 
zakresie sztuk 
plastycznych

Profil kształcenia:
Forma studiów: Stacjonarne
Poziom studiów: Pierwszego stopnia/ 

licencjackie
Rok/semestr: 3 / 5

Rodzaje zajęć:
Ćwiczenia, Wykład

Liczba godzin w sem/
tyg.:

Ćwiczenia: 15,
Wykład: 30

Formy i metody dydaktyczne:
Ćwiczenia (K1, K2, K3, U1, U2, W1, W2, 
W3):  1. Ćwiczenia komputerowe - Nauka 
umiejętności warsztatowych związanych z 
wykorzystaniem programów graficznych 
Adobe i Corel. 2. Analiza i dyskusja nad 
indywidualnymi projektami studentów., 
Wykład (K1, K2, K3, W3): Wykład - Seria 
wykładów poświęcona zagadnieniom wielości 
form przekazu medialnego.

Forma i warunki weryfikacji efektów:
ĆWICZENIA: Projekt - Negocjacje ze 
studentem na poszczególnych etapach 
powstawania projektu: - idea - forma - 
trudności techniczne - finalizacja (K1, K2, U2, 
W1, W2, W3); WYKŁAD: Udział w dyskusji - 
Analiza formalna i merytoryczna filmów.
(K3); WYKŁAD: Prezentacja - Prezentacja i 
analiza wybranych zagadnień związanych z 
tematyką wykładów (U1, W3)

Liczba pkt. ECTS: 3
Język wykładowy: polski
Przedmioty wprowadzające:
Historia Sztuki, Przekaz Audiowizualny, 
Technika informatyczna, projektowanie 
graficzne.
Wymagania wstępne:
Opanowanie wasztatu plastycznego na 
poziomie licencjackim.

Nazwa jednostki org. realizującej przedmiot:
Instytut Sztuk Pięknych

Osoba odpowiedzialna za realizację 
przedmiotu:
dr hab. Antoni Grzybek

Osoby prowadzące przedmiot:
dr hab. Antoni Grzybek

Uwagi dodatkowe:
bez uwag
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Szczegółowy opis przyznanej punktacji ECTS - część B
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MULTIMEDIA
MULTIMEDIA

Na przyznaną liczbę punktów ECTS składają się:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udział w: ćwiczenia 15 godz.

- udział w: wykład 30 godz.

- konsultacje 0 godz.
45 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- praca nad własnym projektem zaliczeniowym 30 godz.

- przygotowanie materiałów jak i samej prezentacji. 15 godz.

45 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przeciętnego studenta, liczba punktów ECTS = 90 h : 30 h/ECTS = 3,00 ECTS
średnio: 3 ECTS
- w tym liczba punktów ECTS za godziny kontaktowe z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 1,50 punktów 

ECTS,
- w tym liczba punktów ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,50 punktów 

ECTS,


	Praca nad własnym projektem zaliczeniowym
	Przygotowanie materiałów jak i samej prezentacji.

