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i Sylabus przedmiotu / modutu - cze$¢ A

03432-10-B MULTIMEDIA

ECTS: 3 MULTIMEDIA

CYKL: 2015Z

'[RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

+Wizytowka” — 30 sek. HD stereo. Restrykcje: a. rowno 30sek. (wprowadzenie rygoru realizacji medialnej) b.
technika poklatkowa: rysunek, fotografia, skanowanie bezposrednie, mieszane techniki animacji klasycznej. c.
$ciezka dzwiekowa wolna od praw autorskich. Celem ¢éwiczenia jest poznanie technologii klasycznej animacji
poklatkowej oraz przynaleznym jej technikom realizacji. Student poznaje poszczegdine jej kolejne etapy:
przygotowanie materiatéw, digitalizacja, obrébka i montaz, ktérych produktem finalnym jest film animowany.

WYKLADY:

1. Multimedia - komponenty przekazu multimedialnego - podstawowe zagadnienia 2. Dzwigk cyfrowy -
wiadomosci podstawowe. 3. Obraz cyfrowy - wiadomosci podstawowe. 4. cyfrowe wideo - wiadomosci
podstawowe. 5. Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw. Analiza dZzwieku i obrazu. 6. Formaty plikéw audio i wideo.
Aktualne formaty kodowania.

CEL KSZTALCENIA:

Posiada podstawowa wiedze o pracy z cyfrowym materiatem zdjeciowym programéw montazu i obrébki nagran
wideo. Okresla zasady konstruowania animacji poklatkowej przy uzyciu cyfrowych urzadzen rejestracyjnych.
Rozpoznaje i wymienia podstawowe rodzaje i style stosowane w tworzeniu animacji poklatkowej.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: A1_KO1++, A1_KO02+, A1_KO04+++, A1_K05++, A1_U14++,
A1_U16+, A1_U19+, A1_U20+, A1_W10++, A1_W13++,

A1_W15+, HIA_ W07+,
K1A_K02+, K1A_KO3+, K1A_K05+, K1A_KO7+, K1A_K08+,
K1A_KO09+, K1A_K10+, K1A_K11+, K1A_U03+, K1A_U04+,
K1A_UO05+, K1A_U11+, K1A_WO02+, K1A_WO03+, K1A_W07+,
K1A_W11+, K1A_ W12+, K1A_ W13+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Okresla zasady konstruowania animacji poklatkowej przy uzyciu cyfrowych urzadzen rejestracyjnych.
W2 - Posiada podstawowg wiedze o pracy z cyfrowym materiatem zdjeciowym programéw montazu i obrébki
nagran wideo.

W3 - Zna podstawowe pojecia i definicje w zakresie technologii multimedialnych.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi Swiadomie dobra¢ stylistyke i Srodki formalne w celu realizacji autorskiej animacji wedtug
zamierzonego efektu artystycznego.

U2 - W stopniu podstawowym zna i potrafi wykorzysta¢ sprzet i oprogramowanie do stworzenia animaciji
poklatkowe;j.

Kompetencje spoteczne

K1 - Samodzielnie organizuje prace zwigzane z wtasnym rozwojem artystycznym.
K2 - Posiada umiejetno$¢ wspotpracy w matym zespole realizacjnym.
K3 - Posiada umiejetnos$¢ konstruktywnej oceny prac realizowanych indywidualnie jak i zespotowo.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Wybrane artykuty z wiodacych magazynéw poswieconych mediom i sztuce najnowszej: ,2+3D™, wyd. WFP
ASP Krakéw, 2) Wybrane artykuty z wiodacych magazynéw po$wieconych mediom i sztuce najnowszej:
JArtEon”, wyd. Kruszona sp. zoo.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Multimedia

Obszar ksztatcenia:
Obszar sztuki

Status przedmiotu:

Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnos¢:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:

Cwiczenia, Wyktad

Obligatoryjny

B - przedmioty
kierunkowe
03432-10-B

Edukacja artystyczna

w zakresie sztuk
plastycznych

Edukacja artystyczna w
zakresie sztuk
plastycznych

Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
licencjackie

&6

Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia: 15,

tyg.:

Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia (K1, K2, K3, U1, U2, W1, W2,
W3): 1. Cwiczenia komputerowe - Nauka
umiejetnosci warsztatowych zwigzanych z
wykorzystaniem programéw graficznych
Adobe i Corel. 2. Analiza i dyskusja nad
indywidualnymi projektami studentéw.,
Wyktad (K1,K2, K3, W3): Wykiad - Seria
wyktadéw poswiecona zagadnieniom wielo$ci
form przekazu medialnego.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Projekt - Negocjacje ze
studentem na poszczegélnych etapach
powstawania projektu: - idea - forma -
trudnosci techniczne - finalizacja (K1, K2, U2,
W1, W2, W3); WYKLAD: Udziat w dyskusji -
Analiza formalna i merytoryczna filméw.

(K3); WYKLAD: Prezentacja - Prezentacja i
analiza wybranych zagadnien zwigzanych z
tematyka wyktadow (U1, W3)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

8
polski

Przedmioty wprowadzajace:

Historia Sztuki, Przekaz Audiowizualny,
Technika informatyczna, projektowanie

graficzne.

Wymagania wstepne:

Opanowanie wasztatu plastycznego na
poziomie licencjackim.

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Sztuk Pieknych

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr hab. Antoni Grzybek
Osoby prowadzace przedmiot:
dr hab. Antoni Grzybek

Uwagi dodatkowe:
bez uwag

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czesé B

03432-10-B MULTIMEDIA
ECTS:3 MULTIMEDIA

CYKL: 2015Z

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 15 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 0 godz.
45 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- praca nad wtasnym projektem zaliczeniowym 30 godz.
- przygotowanie materiatéw jak i samej prezentaciji. 15 godz.
45 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =90 h : 30 h/ECTS = 3,00 ECTS
srednio: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,50 punktéw
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,50 punktéw
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



	Praca nad własnym projektem zaliczeniowym
	Przygotowanie materiałów jak i samej prezentacji.

