
Język MELFA BASIC IV 

Nazwa programu powinna mieć do 12 znaków, lecz rekomenduje się maksymalnie 4 znaki. 
Mogą być  to litery bądź cyfry. Program pisany w języku MELFA BASIC IV opiera się na 
numerowanych kolejno liniach, gdzie w każdej realizowane jest jedno polecenie. Przykład 
składni jednej linii, zawierającej do 127 znaków, przedstawiony jest na rys. 1.17. 
 

 
 

Rys. 1.17. Przykład linii programu 
 
 

1. Numer linii programu – od 1 do 32767 
2. Komenda 
3. Parametr(-y) instrukcji 
4. Dodatkowe instrukcje wykonywane razem (OPCJONALNIE) 
Poszczególne elementy jednej linii oddzielone są spacją 
Klasyfikacja zmiennych używanych w programie: 
• P – zmienne pozycji (np. P10); 
• J – zmienne złączowe, określające ruch danego złącza (np. J5); 
• M – zmienne arytmetyczne, będące liczbami całkowitymi bądź rzeczywistymi 
• (np. M1); 
• $ - zmienne znakowe, zawierające ciąg znaków (np. C2$ = „drzewo”). 
Znaki specjalne, używane w programie: 
• Spacja „ „ – oddziela poszczególne elementy składowe linii; 
• Znak podkreślenia „ _ ” – Jeżeli występuje w nazwie dowolnej zmiennej, jako 
• drugi znak, dana zmienna jest sklasyfikowana jako zmienna zewnętrzna; 
• Apostrof „ ‘ „ – Otwiera komentarz, lub symbolizuje polecenie REM, gdy uŻyty 
• jest na początku linii; 
• Gwiazdka „ * „ – Stosowana jest przed nazwą etykiety; 
• Kropka „ . „ – Używana w celu użycia danej składowej innej bardziej złożonej 
• danej; 
• Przecinek „ , „ – Rozdziela parametry, gdy używany jest więcej niż jeden. 
Listę najczęś ciej używanych komend w języku MELFA BASIC IV przedstawiono w 
tablicy1.2. 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



Tablica 1.2. Zestawie komend programu MELFA BASIC IV 






