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COPERNICOIN

Samorzad Wojewddztwa podjat decyzje o
wykorzystaniu najnowszej technologii do

naszego
regionu i dziedzictwa Mikotaja Kopernika
wykorzystujgc token okolicznosciowy
CoperniCoin, oparty na technologii

Blockchain. To przedsiewziecie, ktorego
celem jest rozpoczecie nowej ery promogji
dziedzictwa kulturowego i atrakg;ji
turystycznych.

Tokeny mozna zdoby¢ m.in. dzieki
uczestniczeniu w wydarzeniach na Szlaku
Kopernikowskim, aktywnosci na stoiskach
promocyjnych podczas wydarzen na Szlaku
Kopernikowskim, poprzez aktywne
zwiedzanie Szlaku Kopernikowskiego, udziat w
grze terenowej, ukonczenie Misji Kopernik w
grze Slavic Monsters.

W dalszej kolejnosci mozliwa jest wymiana
zgromadzonych CoperniCoindw na nagrody
rzeczowe. Docelowo Samorzgd Wojewodzki
liczy na wigczenie sie do tego programu
przedsiebiorcow i instytucji. Wodwczas
mozliwe bedzie zaoferowanie turystom,
mieszkancom znizek na atrakcje, ustugi
noclegowe czy gastronomiczne.



ANALIZA SWOT

MOCNE STRONY

Pomyst promowania turystyki przy wykorzystaniu technologii
i grywalizacji.

Wykorzystanie potencjatu postaci Mikotaja Kopernika.

Rozwdj nowych technologii.

Promowanie aktywnosci fizycznej.

StABE STRONY

Brak badan uzytkownikow.

e Brak promocji w mediach spotecznosciowych.

Brak konkretnych informacji, trudno cokolwiek dowiedzieC sie
na temat Copernicoina.

e Ograniczenia wywotane obecng sytuacjg- Covid-19.

Brak aktualizacji informacji.



SZANSE

Utrzymanie sie liczby uzytkownikow gry mimo pandemii koronawirusa.

e ROznorodnosd¢/ aktualizacje spowodujg, ze uzytkownicy bedg chciel
wracac.

e Bezpieczna aplikacja umozliwiajgca rozwoj turystyki mimo pandemii.

e Innowacyjnosc¢ rozwigzania wzbudzi duze zainteresowanie i zacheci do
wiekszej aktywnosci na Szlaku Kopernikowskim.

e Mozliwos¢ spedzenia czasu ze znajomymi.
e Bezpieczna turystyka podczas pandemii koronawirusa.

ZAGROZENIA

e Utrzymujgca sie sytuacja spowodowana pandemig koronawirusa.

e Brak rozwoju aplikacji spowoduje, ze uzytkownicy zapomng o jej
istnieniu.

Niedostepnos¢ do technologii na szlaku.

e Zbyt skomplikowana technologia.



BADANIA

DESK
RESEARCH

Pierwszym krokiem byto
dokonanie przez nas badan
w formie desk researchu.

Analizowalismy zrddta
informacji o Copernicoinie,
ktore dostepne sg w sieci.

PrzesledziliSmy media
spotecznosciowe (Facebook,
Instagram, fora, blogi) oraz
strone
szlakkopernikowski.pl

i copernicoin.pl




WYWIAD

Z PRZEDSTAWICIELAMI
URZEDU MARSZALKOWSKIEGO

Kolejng czynnoscig byto przeprowadzenie
wywiadu z przedstawicielami Urzedu
Marszatkowskiego. Celem wywiadu byto
o Copernicoinie,

0 projekcie, jego i

. Dodatkowo poruszyliSmy temat
promocji oraz wizerunku w mediach
spotecznosciowych.

Wywiady te pozwolity nam uzyskac cenne
informacje, wskazdwki i sugestie dotyczgce

poszukiwanego rozwigzania.

CELE KLIENTA

PROMOCJA REGIONU

WYKORZYSTANIE POTENCJALU MIKOLAJA
KOPERNIKA W PROMOC]I REGIONU

WYKORZYSTANIE TECHNOLOGI!I




WYWIADY

Trzecim krokiem byto
przeprowadzenie przez nas
wywiadow.

Naszymi rozmoéwcami byli:

TURYSCI

OSOBY KTORE GRALY
W "MISJE KOPERNIK"

TWORCY GRY
"SLAVIC MONSTERS"




WYNIKI BADAN

WYWIADY

Po przeprowadzeniu wywiadow
postanowiliSmy zebra¢

i przeanalizowa¢

pojawiajgce sie negatywne

i pozytywne opinie naszych
rozmowcow.

Minusy wedtug

- brak reklamy, nie styszeli o Copernicoinie
oraz o Slavic Monsters;

- nie wiedzieli o tym, ze na szlaku sg gry
terenowe;

- nie sg zachwyceni pomystem paszportu i
zbierania pieczatek - uwazajg ze jest to
Swietny pomyst, ale tylko dla dzieci;

Plusy wedtug

- grywalizacja jest Swietnym pomystem;
- pomyst z grg jest super, bo zacheca do
aktywnosci fizycznej;

- bardzo dobry pomyst, aby zacheci¢
mtodziez do zwiedzania szlaku;

Minusy wedtug

- gra niedostepna na telefony z 10S;

- gra zuzywa duzo baterii w telefonie;
- brak aktualizacji gry;

Plusy wedtug

- spacer + gra to Swietny pomyst;

- atrakcyjne potwory np. powigzane
z lokalizacja;




WYNIKI BADAN i

WYWIADY

|
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Naszym rozmdowcg byt twoérca Slavic Monsters. DowiedzieliSmy sie co
mysli na temat Misji Kopernik i catej gry.

Zapytany o to, jakie jest zainteresowanie Misjg Kopernik, stwierdzit, ze
"niskie zainteresowanie wynika z braku swiadomosci o istnieniu takiej
misji w konkretnym miejscu - starowka".

Na uwage turystow, ze niektore funkcje sg niejasne, nasz rozmowca
przyznat, iz "zdarzajg sie prosby o wyttumaczenie niektérych
funkcjonalnosci”.

O Blockchain oraz o wirtualnym portfelu tworca gry mowi, ze "Gracze w
momencie korzystania z gry nie zdajg sobie z sprawy z wykorzystywania
technologii Blockchain. Z tego co styszatem, korzystanie z niego
nastrecza uzytkownikom nieco probleméw - stopienn skomplikowania
zadania".

Nasz rozmdwca jest zadowolony ze stworzonego rozwigzania, natomiast
tak jak ustaliliSmy w rozmowie z graczami oraz turystami, duzym
problemem jest brak reklamy.

DowiedzieliSmy sie, ze "niedtugo w grze pojawi sie aktualizacja, nie
wiemy jak bedzie z Misjg Kopernik, poniewaz to zalezy od Urzedu
Marszatkowskiego".

Twoérca twierdzi, ze gra nie jest popularna w mediach
spotecznosciowych poniewaz osoby, ktére obserwujg profil, przeszty juz
Misje Kopernik, dlatego zasiegami organicznymi nie zwiekszg znaczgco
zasiegéw misji lokalne;j.

Niestety rozmdwca nie ma dostepu do informacji rzeczywistej liczbie
turystéw na Szlaku Kopernikowskim.



DESK
RESEARCH

W dalszej kolejnosci - posiadajgc juz informacje od wszystkich
rozmowcéw i potencjalnych uzytkownikéw naszego rozwigzania -
przeszliSmy do kolejnej fazy desk researchu.

Celem poszukiwania i analizowania informacji byta
W oparciu o zebrane sugestie i uwagi.

AnalizowaliSmy strony m.in. Copernicoina i wspdlnymi sitami
opisaliSmy istniejgce juz rozwigzania. Modyfikujgc je lub tworzac
zupetnie nowe propozycje, opracowaliSmy naszg aplikacje "Poznaj
Kopernika".




INTERESARIUSZE

INFORMACJE
TURYSTYCZNE
NP. W OLSZTYNIE

HOTELE

PTTKW

OLSZTYNIE
URZAD

MARSZALKOWSKI

TWORCY GRY
"SLAVIC MONSTERS"

FANI GIER

TURYSCI

RESTAURACJE




INTERESARIUSZE
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Urzad Marszatkowski, organizacje turystyczne:
promocja Copernicoina oraz Misji Kopernik

Urzgd Marszatkowski:
Zwiekszenie naszego regionu, Szlaku
Kopernikowskiego i postaci Mikotaja Kopernika.

Tworcy gry:
rozszerzenie Misji Kopernik

INTERESARIUSZE

(i)
A
5

Punkty informacyjne oraz turystyczne mogg znaczgco
wspoma&c promocje naszej aplikacji

Hotele - reklama aplikacji, nagrody zwigzane
z pobytami w hotelu

Wspotpraca, urozmaicenie nagrdéd oraz atrakgcji
na szlaku turystycznym



MAPA EMPATII

PODSUMOWANIE BADAN DOSWIADCZEN UZYTKOWNIKOW GRY

CO MYSLI | CZUJE?
O CZYM MARZY?
CO GO PORUSZA?

* Potgczenie gry ze szlakiem jest fajnym
pomystem,

* Copernicoin kojarzy mu sie z
kryptowalutg co go odrzuca, ale gdy
dowiedziat sie o co doktadnie chodzi to
chciatby zagrag¢,

* Element grywalizacji jest czyms$
atrakcyjnym jak ma sie znajomych
podréznikow,

* Blockchain to technologia, ktéra moze
objg¢ wiele dziedzin zycia. Bardzo na
plus za wykorzystanie w grze,

* Problem jest to, ze gdy polecitem gre
dziewczynie, nie mogta jej pobrac bo

* Jest dostepna tylko na androida

CO SLYSZY?
JAKIE INFORMACJE
DOCIERAJA DO NIEGO?

* Brak reklamy miejscowej np. plakatu,

* Nie korzystat z gier terenowych. Nie
wiedziat, ze takie istniejg na szlaku

* Prosby o wyttumaczenie
funkcjonalnosci gry,

* Nie styszata o Copernicoinie, ale
chetnie by sprébowata,

* Informacja o grze, z polecenia kolegi z
pracy (wczesniejsza fascynacja
pokemongo)

CO MOWI? JAK KOMUNIKUJE
SIE Z OTOCZENIEM?
Z KIM ROZMAWIA?

Brak wyttumaczenia zasad gry,

Gra fajna, bo gdy spaceruje moge robic
co$ co lubie,

Brak reklam, informacji dotyczgcych
gry.

Same nagrody rzeczowe by mnie nie
zachecity,

Nikt w gronie znajomych nie posiada
ery

CO WIDZI? ,
JAK POSTRZEGA SWIAT?

Naktadka Kopernika mogtaby
obejmowac wiekszy obszar,

Granie w gre dla zabicia czasu, nie dla
zdobywania nagrod,

Nieczytelny interface,

O! moge co$ wygrac!



PERSONA

POTENCJALNY UZYTKOWNIK
NASZEGO ROZWIAZANIA

Naszg persong jest Antoni. Ma 18 lat
i jest uczniem szkoty Sredniej o profilu
informatyczno-matematycznym.

Na co dzieh mieszka z rodzicami, ma
mtodszego brata Alberta, z ktérym lubi
spedzac czas grajagc wspolnie w gry
komputerowe. Z racji tego, ze Antoni
sie uczy, nigdzie nie pracuje, ale marzy
by pracowa w zawodzie programisty
lub zrobi¢ kariere jako zawodowy e-
sportowiec.

Antoni bardzo interesuje  sie
nowinkami na temat gier
komputerowych, lubi spedzac¢ czas
grajgc  w  gry komputerowe i
planszowe. Jego motto brzmi: ,Dzien

. ' v (L 2013 7,
bez gry jest dniem straconym”. - i’ , .3,},
Chtopiec jest spokojny i 3 9 i‘ ¢
komunikatywny. Jest réwniez sprawny : | PN\

technicznie, ma duze doswiadczenie w
grach komputerowych. Jest biegtym
graczem.




* Chciatby wygrywac fajne nagrody

» Mito spedzac czas ze znajomymi

*Poznac nowych znajomych, ktérzy majg podobne zainteresowania
* Chciatby poznac lokalng turystyke

* Chce zobaczyc¢ tadne miejsca

* Potrzebuje przygdd, emocji




Grajac, przezywa jednak frustracje:

« Brak mozliwosci pobrania gry na 10S

* Brak jasnych zasad gry i ich wyttumaczenia

* Brak reklam i informacji dotyczgcych gry

* Brak konkretnego celu w grze

* Brak interakcji z innymi graczami, problemy z Blockchain
* Brak dostepu do internetu w niektérych miejscach

« Staba grafika

* Ptatnosci online stwarzajg problemy

* Nieatrakcyjne, nieprzydatne nagrody




PYTANIE
GENERATYWNE

JAK MOGLIBYSMY POMOC ANTONIEMU ROZWIAZAC JEGO PROBLEM
(ZASPOKOIC POTRZEBE) DOBREJ, SPRAWNE] INFORMAC]I O GRZE TAK,
BY MOGE WYJSC Z DOMU, MIEC WIECE) INTERAKCJI Z LUDZMI?




IDEACJA

proces generowania i rozszerzania pomystow

Do wygenerowanie pomystow uzyliSmy techniki

ktora umozliwia wygenerowanie duzej liczby pomystow w obszarze
wskazanego zagadnienia, zakresu, problemu. Pomysty pojawiajg sie
w wyniku intensywnej sesji pracy zespotu.

Korzysci jakie niesie za sobg ta metoda to m.in.:

e pobudzenie grupy do kreatywnego myslenia i aktywizacja w
krotkim czasie

e mozliwos¢ wygenerowania duzej liczby pomystow w krotkim
czasie

e zaangazowanie wszystkich obecnych oséb

e mozliwos¢ przekazania alternatywnych, zréznicowanych
sposobow podejscia do sytuacji, zagadnienia.
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EFEKTY

Wykorzystanie tej techniki pozwolito nam stworzenie kilku nowych
rozwigzan, ktére zawiera nasza aplikacja:

Instrukcja dla poczatkujacych, opisujgca zasady i cel gry.
Przedstawiona w ciekawy, obrazkowy sposéb. Specjalna zaktadka w
aplikacji z danymi informacjami.

Wirtualny spacer po szlaku - uzytkownik bedzie miat mozliwosc¢
"przejsc sie" po szlaku online

Storytelling - opowiadanie o postaci Kopernika i ciekawostkach
zwigzanych ze Szlakiem Kopernikowskim przy wykorzystaniu
storytellingu

Geolokalizacja - dzieki niej uzytkownik dostanie powiadomienie o
osobie, ktora gra w gre i jest obok niego

Interakcja - stawiamy na interakcje z innymi. Gracz bedzie miat
mozliwos¢ kontaktowania sie na czacie z innymi graczami

Dostepnos¢ - aplikacja dostepna na Google Play oraz App store

Nagrody i wspoétpraca - dzieki wspotpracy z hotelami, restauracjami
czy firmami nagrodami, ktore mozna uzyska¢ dzieki zdobytym
copernicoinom, bytyby vouchery na pobyty w danych miejscach,
kupony znizkowe itp.

Promocja - zwiekszenie dziatah promocyjnych w mediach
spotecznosciowych



KARTA
KONCEPTOW

NATALIA

Pomyst: Witryna internetowa, ktéra przedstawi jasng instrukcje, tutorial
jak zaczac¢, wskazéwki gdzie zaczgd¢ i spacerowad, instrukcja jak pobrac
gre

To rozwigzanie pozwala na unikniecie problemu z brakiem spdjnych
informacji gdzie zacza¢, jak to wszystko wyglgda oraz brakow informacji
o grze. Witryna internetowa daje kompendium wiedzy o grze, a takze o
wydarzeniach na szlaku kopernikowskim. Tutaj przede wszystkim na
grze bedzie zalezato osobom, ktére sg zainteresowane nig oraz
obecnym graczom.

W przypadku, gry pomyst nie zostanie zrealizowany, bedzie mata
popularnos¢ gry, dalszy brak informacji o szlaku, brak rozwoju misji
Kopernik i promocji szlaku.




KARTA
KONCEPTOW

JOANNA

Pomyst: Zagrajmy razem!

Jest to gra, ktdéra integruje ludzi. Aby jg przejs¢, nalezy potgczy¢ swoje sity
z innymi uzytkownikami lub znajomymi. Celem gry jest integracja ludzi.
Jest to potgczenie gry planszowej z grg w telefonie. Aby przejs¢ misje,
chociaz jeden z graczy musi odwiedzi¢ szlak poniewaz, pytania dotycza
szczegotdw, ktorych nie da sie poznac w inny sposaéb.

Gra ma zachecic¢ do interakcji z innymi ludzmi oraz do odwiedzenia Szlaku
Kopernikowskiego. W tym rozwigzaniu wyjgtkowe jest potgczenie z grg
planszowg, w ktdrej uczestnicy/gracze jako grupa spotykajg sie ,przy
stole”. Dodatkowo jest potgczona ze wspolnym wyjSciem w teren oraz z
wersjg mobilng. Gre mozna przejs¢ na wiele sposobow. Ta gra rozwigzuje
problem o0s6b, ktére potrzebujg interakcji z innymi. Na grze bedzie

zalezato osobom, ktore lubig gry, turystyke zwiedzanie i tgczenie turystyki
z zabawa.




KARTA
KONCEPTOW

JULIA

Pomyst: Gra karciana z kodem QR

Gra karciana jest podstawowg grg, jednak obok niej w miescie rozklejone
bedg kody QR, ktére wprowadzajg gre na inny poziom - do aplikacji kody
QR bedg aktualizowane. Gracze otrzymujg powiadomienia o nowym
kodzie, wymagajgce od uczestnika udania sie pod wskazane miejsce
(zacheca to do dodatkowej aktywnosci fizycznej). Jest to idealne
potgczenie gry karcianej z aplikacja. Jest to gra dla mtodych oséb, ktére
lubig odkrywaé nowe gry, sg aktywne fizycznie oraz fanami turystyki.

Dzieki tej grze mamy mozliwos¢ wyjscia z domu, spedzenia czasu ze
znajomymi ,na zywo" i przez aplikacje. Gra zawiera doktadnie
wyttumaczone zasady gry. Utatwiajg one rozpoczecie gry i zwiekszajg jej
popularnosc.




KARTA
KONCEPTOW

AGNIESZKA

Pomyst: Aplikacja, ktéra posiada serie gier w innej lokalizacji na
szlaku.

Jest to aplikacja, ktéra posiada zestawy gier zespotowych w réznych
lokalizacjach szlaku np.: podchody z szukaniem kodéw QR, po
zeskanowaniu kodu QR pokazywane jest zadanie. Dzieki temu poruszanie
sie po szlaku nie bedzie takie nudne jak wcze$niej, zdecydowanie
zwiekszy atrakcyjnos¢ szlaku Kopernikowskiego.

Ta gra bedzie popularna wsrdéd oséb, ktore spedzajg duzo czasu na
szlaku, lubig spacerowad. Gra umozliwia prace zespotowg, wygranie
roznorodnych nagrod, a takze nie znudzi sie ze wzgledu na szeroki wybor
gier.




KARTA
KONCEPTOW

KUBA

Pomyst: Zwiedzanie online

Aplikacja pozwala na zwiedzanie szlaku za pomocg aplikacji podobnej do
Google Street View. Zwiedzanie bez koniecznosci wychodzenia z domu.
Dodatkowo daje mozliwos¢ zdobywania punktéw i zbierania nagrod.

Celem jest powigzanie zabawy z historig i ciekawostkami. W zamysle
"chodzimy" po lokacjach i oglagdamy atrakcje, a przy okazji zbieramy
punkty z okreslonych miejsc. W czasie pandemii jest to dobra opcja
poniewaz, nie naraza zdrowia grajgcych i jest dobrym rozwigzaniem dla
0sbb niepetnosprawnych. W tym rozwigzaniu wyjatkowe jest to, ze taczy
zwiedzanie online ze zdobywaniem nagrdéd za to.

Na takim rozwigzaniu bedzie zalezato ludziom, ktérzy majg daleko do
naszego regionu oraz osobom, ktorych nie sta¢ na przyjazd. Takze do
grona zaliczajg sie turysci, ktdrzy z roznych przyczyn nie majg mozliwosci
zobaczy¢ szlaku na zywo. Jesli nie zostanie to zrealizowane, ludzie nie
dowiedzg sie o atrakcjach i nie zechcg przyjechad, zeby zobaczyc
osobiscie szlak.




WYZWANIE
PROJEKTOWE

Nadrzedny cel to sprostanie oczekiwaniom odbiorcéw. Koniecznosc
stworzenia czego$, co bedzie kompletnym "Przewodnikiem". Pozwoli na
komunikowanie sie ze znajomymi bgdz zdobycie nowych znajomosci.

Dodatkowo sposéb otrzymywania Copernicoinéw i nagrdd utatwi prosta
instrukcja. Gra stanowi sposOb na spedzanie czasu poza domem.
Umozliwia edukacje poprzez zabawe i grywalizacje.
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APLIKACJA
"POZNA) KOPERNIKA"

Naszg ustugg jest aplikacja "Poznaj Kopernika", ktéra bedzie mini
poradnikiem dla os6b rozpoczynajgcych swojg przygode z grg i podréza
po Szlaku Kopernikowskim. Aplikacja bedzie dostepna dla systemu
Android, jak i dla systemu I10S.

Chcemy aby uzytkownicy posiadali petnie wiedzy i wskazdwki, ktére
utatwiajg im dalsze poruszanie sie i dadzg wiekszg swobode w grze czy
tez w uczestnictwie w wydarzeniach na szlaku.




Chcemy stworzy¢ swojego rodzaju kompendium wiedzy. Dzieki zaktadce
"powiadomienia" uzytkownicy majg informacje o:

e wydarzeniach na szlaku,

e mini przewodnik z uzyciem storytellingu z uzyciem postaci m.in. Mikotaja
Kopernika

e mozliwosciach zdobywania Copernicoinow,

e nagrodach i sposobie ich zdobywania

Wprowadzamy kody QR, dzieki ktérym istnieje mozliwos¢ poszerzania wiedzy o
samym Koperniku, regionie, szlaku czy zabytkach. Dodatkowo w naszej aplikacji
chcemy wprowadzi¢ elementy AR (Augmented Reality, poszerzonej rzeczywistosci)
i stworzy¢ uzytkownikom mozliwos¢ odbycia wirtualnego spaceru po szlaku.

Nasza aplikacja daje takze mozliwos¢ grania z innymi czy tez pozwala na

zmienianie gry dzieki geolokalizacji. Dodatkowo pozwoli na tworzenie
spotecznosci graczy dzieki mozliwosci zapraszania znajomych z Facebooka czy tez
konta Google.




KIERUNKI
INNOWAC]I

ROZWIAZANIA

Potgczenie zwiedzania z rozrywka.

tgczgc zwiedzenia z graniem mozemy dostarczy¢ rozrywki nie
tylko osobg mtodym ale takze zainteresowad osoby w kazdym
wieku, nowym sposobem spedzania wolnego czasu.

Rozwiniecie gry.

Rozwijanie gry poprzez regularne aktualizacje i wydarzenia,

a takze dodanie nowych mechanik w grze takich jak: wspétpraca
z innymi graczami czy system poziomow.

Wspotpraca z lokalnymi firmami.

Rozpoczecie wspbtpracy z firmami "sgsiadujgcymi” ze Szlakiem
Kopernikowskim takimi jak: hotele, restauracje, bary czy
wypozyczalnie rowerdw.

Wprowadzenie nowych nagrod.
Dodanie nowych nagréd w tym: voucherdw, znizek
lub kart rabatowych.



PROTOTYPOWANIE

Aplikacja dostepna jest do pobrania w App Store i Google
Play. Aby moc w petni wykorzystac jej potencjat, wystarczy
dostep do internetu. Uzytkownik dzieki specjalnej zaktadce
moze poznal szczegdty gry, jej zasady oraz uzyskac
informacje 0 organizowanych nadchodzgcych
wydarzeniach. Gracz w szybki sposéb poznaje tajniki oraz
oferowane warianty gry, posiada on rowniez mozliwosc¢
interakcji ze znajomymi,

Gra motywuje do zwiedzania szlaku, gdyz oferuje rdézne
warianty i rozszerzenia w zaleznosci od lokalizacji. Kody QR
umieszczone na szlaku dostarczajg ciekawej wiedzy na
temat zabytkow oraz samego Kopernika. Oprocz tego dzieki
nowoczesnym technologiom odbiorca ma mozliwosc¢
odbycia wirtualnego spaceru bez wychodzenia z domul!




SCENARIUSZ UZYCIA

Antoni nudzgc sie w domu, 1
miedzy zajeciami
przeglagda Facebooka.
Przypadkowo widzgc post
dodany przez fanpage
Szlaku Kopernikowskiego,
dowiaduje sie o aplikacji.
Z ciekawosci wchodzi do
App Store/Google Play.

Pobiera aplikacje "Poznaj
Kopernika". Aby korzystad
z aplikacji, wystarczy to, ze
ma dostep do telefonu z
Internetem.

Szlak Kopernikowski

Szlak turystyczny

Google Play

# Pobierzw
S App Store



Antoni szybko poznaje tajniki gry, dzieki specjalnej zaktadce "o grze"
poszerza wiedze o jej mozliwych wariantach. W bardzo szybki sposob
dowiaduje sie o jej zasadach, ktére sg przedstawione w jasny sposob.
Cieszy sie, ze dzieki tej grze bedzie mogt pograc ze znajomymi, jak i
poznac¢ nowe osoby. Z kazdg kolejng informacjg jest coraz bardziej
zadowolony. Dowiaduje sie, ze zmieniajgc swojg lokalizacje na szlaku,
zmieni sie réwniez gra. Ma pare wariantéw do wyboru.



Antoni jak najszybciej postanawia poinformowad swojg kolezanke
Zuzie o aplikacji! Wysytata jej link do pobrania :)

P\

Antoni proponuje swoim znajomym, aby wspodlnie zaczg¢ grac¢ w gre.
Jest bardzo zadowolony, ze dzieki aplikacji w atrakcyjniejszy sposob
moze zwiedzac szlak. Wybiera sie w podroz !



=
#0924

Thursday 28 December

Bedac na szlaku zauwazyt w powiadomieniach gry, ze obok niego gra

takze  kto$ inny. Dzieki temu poznat nowego kolege i mogli
kontynuowac zwiedzanie razem.

Antoni ma rdéwniez dostep do zaktadki "eventy", dzieki ktorej
dowiaduje sie o zblizajgcych imprezach, inicjatywach itp. Dodatkowo
w aplikacji ma mozliwos¢ wykorzystania kodow QR, ktére pozwalajg
na poszerzanie wiedzy, np. dzieki temu bedzie moégt sie wiecej
dowiedzie¢ o zabytkach na szlaku. Dzieki temu ma mozliwosc
zdobywania wiekszej wiedzy, bez udziatu przewodnika.



Nowoczesne technologie pozwalajg na wirtualny spacer po
szlaku kopernikowskim - zwiedzanie bez wychodzenia z domu.
Antoni moze zaproponowac swojej rodzinie, aby zwiedzili szlak

online poniewaz, mieszkajg daleko i na razie nie majg mozliwosci
dojechania.



Celem testu prototypu byto sprawdzenie rozwigzania. W tym celu
przeprowadzono zdalni wywiady z piecioma osobami. Testerzy
pozytywnie ocenili aplikacje ze wzgledu na dostepnos¢ zaréwno
na platformach 10S i Android. Oprécz tego aplikacja zyskata
pochlebne opinie za atrakcyjnos¢ oraz mozliwos¢ zabawy poprzez
zwiedzanie realnego Swiata. Jej zasady sg wystarczajgco
zrozumiate, a wszelkie niejasnosci rozwigze prosta i czytelna
instrukcja.

Aplikacja wydaje sie tatwa w obstudze. Pozytywnymi opiniami
cieszy sie mozliwos¢ interakcji z innymi oraz poznawanie nowych
0sOb. Waznym wspomnianym aspektem jest fakt, ze wszelkie
informacje sg udostepniane i aktualizowane w mediach
spotecznosciowych.

Gracze skarzyli sie na brak ciekawych nagréd, ktore zachecatyby
do kontynuowania rozgrywki, oraz wskazywali na brak mozliwosci
grania poza Szlakiem Kopernikowskim. Uzytkownicy zgtaszali
rowniez pewne niejasnosci. Obawiali sie, czy kody QR
umieszczane w miejscach docelowych nie zostang zniszczone
przez warunki atmosferyczne Ilub innych uzytkownikdw.
Watpliwosci budzito réwniez to, co dzieje sie z grg po jej
ukonczeniu. Jeden z respondentéw obawiat sie, czy po przejsciu
wszystkich dostepnych obecnie pozioméw gra przestanie byc
aktualizowana, a dalsza rozgrywka stanie sie nieatrakcyjna.
Watpliwosci budzito tez tempo zuzycia baterii w telefonie,
poniewaz aplikacja powinna by¢ maksymalnie zoptymalizowana
pod katem poboru energii z mys$lg o osobach podrézujgcych oraz
zuzycie transferu danych i dostep do internetu podczas wedréwek
na szlaku.

Na koniec wywiadu kazdy z respondentédw przedstawit swoje
sugestie dotyczgce usprawnienia oraz uatrakcyjnienia aplikacji.
Gracze proponowali, by doda¢ wiecej atrakcyjnych nagrod,
zmniejszy¢ ilos¢ wymaganych danych do rejestracji, zwiekszyc
aktywnos¢ na forach spotecznosciowych w celu wypromowania
aplikacji i zwiekszenia liczby uzytkownikow korzystajgcych z
aplikacji. Postulowano rozszerzenie gry poza Szlak Kopernikowski.
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OPIS

SERVICE
BLUEPRINT

e Dzieki profilom w serwisach spotecznosciowych uzytkownicy
dowiedzg sie o nowych wydarzeniach i aktualizacjach oraz
majg dostep do kontaktu z dziatem technicznym stuzacy
pomMocy za pomocy czatu.

e App store i Google play umozliwiajg sprawne pobranie
aplikacji na telefon oraz w tatwy spos6b dokonanie instalacji
i aktualizacji.

e Czytelny regulamin oraz informator o zdobywaniu
Copernicoina  dostarczy  uzytkownikowi  niezbednych
informacji o grze oraz wszystkiego co potrzebne do
uzyskania coinéw. Dodatkowo bedg wyszczegdlnione punkty
odbioru nagrody (Kiosk ruchu, Zabka, paczkomat). Podczas
rozpoczecia gry samouczek wprowadzi nowych graczy w
rozgrywke oraz poinformuje jak rozpoczg¢ swojg przygode z
Copernicoin'em. Mozliwos¢ wigczenia go w kazdym
momencie gry umozliwia przypomnienie zasad i funkgcji
wystepujgcych w aplikacji. Miedzy innymi dowiemy sie jak
zdoby¢ Copernicoina, mozliwosci uzywania kodéw QR oraz
jak sie zarejestrowac.




Uzytkownik dzieki wtyczce do Facebooka, ktéra umozliwia zapraszanie
znajomych do gry po zalogowaniu sie na portal uzytkownik moze zagrac ze
swoimi znajomymi. Zacheca to do interakcji z innymi.

W grze dostepne sg rézne poziomy gry. Dzieki systemowi levelowania
uzytkownik moze odnosi¢ sukcesy, przechodzi¢ na wyzsze poziomy gry.
PrzejScie na wyzsze poziomy jest nagradzane, a zakres nagrdod jest szeroki
dzieki wspotpracy z roznymi branzami.

Uzytkownik, ktéry jest "gtodny przygdd" ma dostep do mini przewodnika,
dzieki ktéremu moze zwiedzi¢ Szlak Kopernikowski oraz okolice. W aplikacji
dostaje alerty o mozliwosci zwiedzania.

Wybierajgc sie na szlak uzytkownik moze skorzysta¢ z rowerdow. Stacje
wypozyczalni bedg rozmieszczone w kilku miejscach. W naszej aplikacji
dostepna jest wtyczka, ktoéra umozliwia wypozyczenie roweru, np. dzieki
wykorzystaniu Copernicoindw. Dodatkowo w zaktadce "wypozycz rower"
dostepne bedg niezbedne informacje.




Dzieki grze gracz integruje sie z innymi uczestnikami, np. poprzez
geolokalizacje poznaje nowe osoby.

Gra jest aktualizowana na biezgco, uzytkownik dzieki powiadomieniom
dowiaduje sie 0 najnowszych wydarzeniach.

Gracz ma mozliwos¢ brania udziatu w eventach, zdobywania nagréd za
ponowne wejscie do gry, zacheca to uzytkownika do kontynuowania
przygody. Dzieki wspotpracy z innymi firmami nagrody sg bardzo
zachecajgce.

Turysta dzieki zaktadce "Nagrody" ma dostepne wszystkie informacje o
wymianie Copernicoindw na ustuge wypozyczenia roweru, vouchery na
pobyty w hotelach, wymiane na nagrody. Dostaje informacje o mozliwosci
innego wykorzystania Copernicoinéw. Atrakcyjne nagrody sg dostepne dzieki
porozumieniu z partnerami w zakresie ustug noclegowych oraz
gastronomicznych, z ktorymi zostata przygotowana oferta.




