Program niestacjonarnych, dwusemestralnych, podyplomowych studiów Nowe media w edukacji i w kulturze realizowanych na Wydziale Humanistycznym Uniwersytetu Warmińsko-Mazurskiego w Olsztynie, przy Instytucie Dziennikarstwa i Komunikacji Społecznej.

Program zawiera opis przedmiotów wraz z przypisaną im punktacją ECTS oraz liczbą godzin dydaktycznych.

Podział zajęć na zajęcia teoretyczne i praktyczne odpowiada podziałowi na wykłady i ćwiczenia. Warunkiem ukończenia studiów podyplomowych Nowe media w edukacji i w kulturze jest uzyskanie w określonym terminie wszystkich zaliczeń z oceną z przedmiotów objętych planem studiów oraz uzyskanie pozytywnych ocen z egzaminów z przedmiotów ujętych w programie. 

Na ostateczny wynik studiów w postaci oceny składają się:
1) średnia arytmetyczna ze wszystkich egzaminów oraz zaliczeń na ocenę przedmiotów niekończących się egzaminem uzyskanych w ciągu całego okresu studiów,
2) ostateczna ocena pracy dyplomowej,
3) ostateczna ocena egzaminu dyplomowego.

Studia podyplomowe trwają dwa semestry. Okresem zaliczenia jest semestr
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	Grupa treści
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Forma zaliczenia przedmiotu

	1.
	Interaktywność nowych mediów
	I
	2
	1
	1
	-
	o
	15
	15
	-
	zaliczenie z oceną

	2.
	Strategie angażowania uwagi w mediach interaktywnych
	I
	2
	1
	1
	2
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	3.
	Animacja kultury w nowych mediach
	II
	2
	1
	1
	2
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	4.
	Komunikacja tekstowa w środowisku sieci
	I
	2
	1
	1
	2
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	5.
	Kultura otwartego dostępu
	II
	1
	0,4
	0,6
	1
	o
	10
	-
	10
	zaliczenie z oceną

	6.
	Popularne młodzieżowe aplikacje społecznościowe
	I
	2
	1
	1
	2
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	7.
	Facebook jako przydatne narzędzie w pracy
	I
	4
	1
	3
	4
	o
	20
	-
	20
	zaliczenie z oceną

	8.
	Grywalizacja edukacji i kultury
	I
	2
	1
	1
	2
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	9. 
	Produkcja treści wideo
	I
	3
	1
	2
	3
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	10.
	Produkcja treści audio
	I
	3
	1
	2
	3
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	11.
	Promocja instytucji w mediach społecznościowych
	I
	4
	1
	3
	4
	o
	20
	-
	20
	zaliczenie z oceną

	12.
	Uczestnictwo w e-kulturze
	II
	4
	1
	3
	4
	o
	20
	-
	20
	zaliczenie z oceną

	13.
	Znaczenie i funkcje blogosfery
	II
	4
	1
	3
	4
	o
	20
	-
	20
	zaliczenie z oceną

	14.
	Cyrkulacja wiedzy w Internecie
	II
	2
	1
	1
	2
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	15.
	Wizerunek w nowych mediach
	II
	4
	1
	3
	4
	o
	20
	-
	20
	zaliczenie z oceną

	16.
	Podstawy grafiki i fotografii
	I
	4
	1
	3
	4
	o
	20
	-
	20
	zaliczenie z oceną

	17.
	Informacyjno-kulturowe aspekty transformacji polskiego systemu medialnego 
	I
	2
	1
	1
	-
	o
	15
	15
	-
	egzamin

	18.
	Aktualne problemy społeczno-polityczne w nowych mediach
	I
	2
	1
	1
	-
	o
	15
	15
	-
	zaliczenie z oceną

	19.
	Ekranowy obraz świata
	II
	2
	1
	1
	-
	o
	15
	15
	-
	egzamin

	20.
	Metody finansowania inicjatyw kulturalnych w kulturze 2.0  
	II
	2
	1
	1
	2
	o
	15
	-
	15
	zaliczenie z oceną

	21.
	Seminarium dyplomowe
	II
	4
	0,4
	3,6
	4
	o
	10
	-
	10
	zaliczenie z oceną

	22.
	Seminarium dyplomowe
	II
	4
	0,4
	3,6
	4
	o
	10
	-
	10
	zaliczenie z oceną

	23.
	Praca końcowa
	II
	10
	-
	10
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	Ocena według sumy składowych i średniej według wyliczenia ze s. 16 planu i programu studiów

	
	Liczba pkt ECTS/ godz. dyd.   (ogółem)
	x
	71
	20,2
	50,8
	
	x
	345
	60
	285
	

	Liczba pkt ECTS/ godz. dyd.  w semestrze I
	x
	32
	12
	20
	
	x
	195
	45
	150
	

	Liczba pkt ECTS/ godz.dyd.  w semestrze II
	x
	39
	8,2
	30,8
	
	x
	150
	15
	135
	





