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Kod nhowego pustego projektu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

namespace ConsoleApplicationl

{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

W metodzie Main bedziemy pisac instrukcje wykonywane
przez program



Komentarze i ich umieszczanie

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
// linia pojedynczego komentarza
/* Komentarz
* blokowy
*/

}

}



Instrukcja wypisywania na ekranie

Instrukcja: Console WriteLine("");

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("Witaj jak sie masz");
// instrukcja wyswietla napis: Witaj jak sie masz
}
}



Oczekiwanie na przycisk lub napis

Instrukcja: Console.ReadKey();
Console.ReadLine();
Console.Read();

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("Witaj jak sie masz");
// instrukcja wyswietla napis: Witaj jak sie masz"
Console.ReadKey();
// Oczekiwanie na przycisk

}
}



Rozne sposoby wypisywania

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Linial \n Linia2"); // przejscie do nowej linii
Console.WriteLine("Wzrost 170 \t Waga 65"); // \t - tabulacja

Console WriteLine(@"W?zrost 170\tWaga 65"); // @ - dostowna
interpretacja

Console.WriteLine("C:\\Windows\\Temp"); // podwaojny "\\" wstawia
ll\ll

Console.WriteLine("Tytut filmu: \"Ro6j\""); // znak \" wstawia znak "

Console.ReadKey();

}



Zadanie

Zbuduj program konsolowy ktory w jednym
wierszu wyswietli twoje Imie a w drugim
Nazwisko



Instrukcja wczytywania z klawiatury

namespace ConsoleApplicationl

{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{
string a;
a=Console.ReadLline();
Console .WriteLine(a);
Console.ReadKey();

}
}
}



Typy danych

Typ danych Zakres

byte od 0 do 255

sbhyte od —128 do 127

short od —32,768 do 32 767

int od —2 147 483,648 do 2147 483 647

uint od 0 do 4,294 967 295

long od 9,223 372,036,854 775,808 do 9,223 372 036,854 775,807
ulang od 0 do 158,446,744 073,709 551,615

float od —3.402823e38 do 3.402823e38

double od —1.79769313486232e308 do 1.79769313486232=308

decimal od —79228162514264337593543950335 do 79228162514264337593543950335
char Fojedynczy znak
string tancuch znakdw typu char

bool true lub false



/Zmienna typu int

class Program

{
static void Main(string[] args)

{
inti;
| = 5;
Console.WriteLine(i);
Console.ReadKey();



/mienna typu string

s

$ ConsoleApplicationl.Program ~| ¥ Main(string[] args)

—lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Lling;
using System.Text;

—Inamespace Consclefpplicationl

1
- class Program
1
- static woid Main(string[] args)
1
Conscle.Writeline("Cze3<, jak masz na imie?™);
string name; // deklaracja zmiennej
name = Console.Readline(); // pobranie tekstu wpisanego
Conscle.Writeline("Mito mi " + name );
Consocle,Readline();
¥
¥



Operatory arytmetyczne

Cperator Jezyk C#
Dodawanie —
Odeymowanie
Mnozenie
Dzielenie rzeczywiste [
Dzielenie catkowite

FReszta z dzielenia %



Przyktady

-lusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

—-Inamespace ConsoleApplicationl

1

class Program

1

static woid Main(string[] args)

1

double d = 5.8;

int i = 5;
Console.WriteLine(5.8 / 5);
Console.WriteLline(-i / 2);
Console.WriteLine(-d / 2);
int a, b, wynik;

a = 3;

bh = 2;

wynik =5 * a - 4 * b;
Console.WriteLine(wynik);
konsole.readkey();

.lIII .lllI 1
/] -2
/f -2.5



Inkrementacja oraz dekrementacja

semblylnfo.cs Program.cs

% ConsoleApplicationl.Program 'l 2" Main(string[] args)

—lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;

—Inamespace Consolefpplicationl

1
= class Program
1
- static wvoid Main(string[] args)
1
int i = 5;
Conscle.Writeline (i+d);
Conscle.WriteLine(++1);
Conscle.Writeline(i--);
Conscle.WriteLine(--1);
Conscle.Readkey();
¥
b



Sposoby prezentowania danych

static void Main(string[] args)

{
intx =10, y = 25;
Console.WriteLine("Suma="+ x + " lloczyn="
+Y);
Console . WriteLine("Suma={0} lloczyn={1}", x,
y);
Console.ReadKey();

J



Sposoby wyswietlania wartosci

 C-formatowanie waluty,
D — liczby dziesietne, okresla minimalngq ilosc
cyfr (brakujgce wypetnia zerami),
E — notacja wyktadnicza,
F — formatowanie z ustalong liczbg miejsc po
przecinku,
G — ogolne formatowanie,
N — podstawowy format liczbowy,
X — format heksadecymalny.



Przyktad

static void Main(string[] args)

{
int liczba = 2014;

Console WriteLine("Produkt kosztuje {0:C}!", liczba); //C
Console.WriteLine("Liczba dziesietna {0:D6}.", liczba); //D
Console.WriteLine("Miejsca po przecinku: {0:F3}.", liczba); //F

Console WriteLine("System heksadecymalny : {0:X}!",
liczba); //X

Console.ReadLine();

}



Konwersje typow zmiennych

x =Convert.ToDouble();
y= double.Parse();
z= int.Parse()

Konwersja dla danych wczytywanych z
klawiatury

x =Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
y= double.Parse(Console.ReadLine());



Operatory porownania

Operator Jezyk C#
Mierdwnosc 1=
Fownosci ==
Wiekszosci n
Mniejszosci <

LitrF

Wieksze lub rowne ==

Mniejsze lub rowne <=



Operatory logiczne

Operator Jeryk C#

Logiczne | &
Logiczne lub | ||

Zaprzeczenie |



Funkcje logiczne

P q Koniunkeja (p && q) Alternatvwa (p || q) | Negacja (Ip)
0 0 0 0 1
0 1 0 1 1
1 0 0 1 0
1 1 1 1 0




Rozwazmy przyktady

Int a=5

Int b=7

e (a>5&&b>7)
e (a>5]||b>7)
e (a>4&&b>7)
e (a>4&&b>6)
* (a>4]||b>7)



Przyktad

static void Main(string[] args)
{

intx=3,y=10;
bool wynik;
wynik = (x >=2 | | y++>=2);
Console.WriteLine(wynik);
Console.WriteLine(x);
Console WriteLine(y);
Console.ReadKey();



Instrukcje warunkowe If i else

If (wyrazenie)
Instrukcjal
else [

Instrukcja 2]



Przyktad

static void Main(string[] args)

{
inta=12;
if (a >=12)
{
Console.WriteLine("Wykonano kod z if()!");

}

else

{

Console.WriteLine("Wykonano kod z else!");

}
Console.ReadKey();



Uzupetnij znaki zapytania liczbami aby
wyswietlony zostat napis Tak

i% Consolefpplicationl.Program

—lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;

—Inamespace ConsolefApplicationl

1
= class Program
1
- static wvoid Main(string[] args)
1
int x, y, z;
Xx = 223
y =273
z = 7
if ((x==2 || vy ==4) &8 z > 28)
1
Consocle.WriteLine("Tak");
b
Consocle.ReadkKey();
b
b

}



Sposoby zagniezdzania

static void Main(string[] args)
{
inta=12;
if (a==12)
Console WriteLine("Liczba jest rowna 12");
if (a>12)
Console WriteLine("Liczba jest wieksza od 12");
if (a<12)
Console WriteLine("Liczba jest mniejsza od 12");

Console.ReadKey();
!



Sposoby zagniezdzania cd.

static void Main(string[] args)
{
Int a=12;
if (a==12)
Console.WriteLine("Liczba jest rowna 12");
else if (a > 12)
Console.WriteLine("Liczba jest wieksza od 12");
else if (a < 12)
Console.WritaelLine("Liczba jest mniejsza od 12");
Console.ReadKey();

)



Sposoby zagniezdzania cd.

static void Main(string[] args)

{
inta=12;
if (a==12)
Console.WriteLine("Liczba jest réwna 12");
else

{
if (a>12)

{

Console.WriteLine("Liczba jest wieksza od 12");

}

else

{

if (a < 12) Console.WriteLine("Liczba jest mniejsza od 12");

}
Console.ReadKey();

}



static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Wpisz nr dnia tygodnia");
string numer = Console.ReadLine();

if (numer =="1")
Console.WriteLine("Poniedziatek");

else if (numer =="2")
Console.WriteLine("Wtorek");

else if (hnumer =="3")

Console WriteLine("Sroda");

else if (humer == "4")
Console.WriteLine("Czwartek");

else if (hnumer =="5")
Console.WriteLine("Piagtek");

else if (hnumer =="6")
Console.WriteLine("Sobota");

else if (numer =="7")
Console.WriteLine("Niedziela");

else

Console.WriteLine("Nie ma takiego dnia tygodnia");}



Zadanie

Program prosi o podanie temperatury z
klawiatury

Jezeli temperatura wynosi ponizej 0, program
ostrzega uzytkownika o wystepowaniu lodu na
drodze.

Jezeli temperatura wynosi doktadnie O, program
informuje nas o mozliwosci wystepowania
oblodzonych fragmentow jezdni.

W przeciwnym razie wyswietla komunikat o
temperaturze dodatniej



Instrukcja switch

Swich (wyrazenie)
{

Case stale _wyrazenie:
Instrukcja
Instrukcja skoku
[default: instrukcja]

}



Przyktad

static void Main(string[] args) {
int |b;
Console.Write("Podaj liczbe: ");
Ib =int.Parse( Console.ReadLine());
switch (Ib)
{
case O:
Console.WriteLine("Twoja liczba to 0!");
break;
case 1:
Console.WriteLine("Twoja liczba to 1!");
break;
case 2:
Console.WriteLine("Twoja liczba to 2!");
break;
case 3:
Console.WriteLine("Twoja liczba to 3!");

break;

default:
Console.WriteLine("Podates za duzg liczbe!");
break; }

Console.ReadKey(); }



static void Main(string[] args)

{

double cena = 0.0;
Console.WriteLine("Podaj porcje (S/ M/ L)");
string porcja = Console.ReadLine();
switch (porcja)
{
case "S":
cena +=4.5;
break;
case "M":
cena += 2.0;
goto case "S";
case "L":
cena += 3.0;
goto case "M";
default:
Console.WriteLine("Podano zty symbol");
break;
}
Console.WriteLine(cena);
Console.ReadKey();



Zadanie

Napisz prosty kalkulator na case-ach, ktory

bedzie potrafit dodawac, odejmowac, mnozyc

i dzieli¢. Program ten ma dziata¢ nastepujaco:
Pobiera symbol dziatania.

Pobiera dwie cyfry do dziatania

Jezeli wprowadzimy zty symbol program zwraca
komunikat



Petla while

while (wyrazenie logiczne)
{(instrukcje)}
Przyktad

static void Main(string[] args)
{

inti=0;

while (i < 20)

{

Console.WriteLine(i);

i++;

}

Console.ReadKey();

}



Zadanie

Stosujgc tylko jdng petle while i if wypisz na
ekranie wszystkie liczby parzyste w przedziale
od 3do 25

Program ma byc¢ odporny na zmiane wartosci
poczgtkowych



Petla do..while

do {instrukcje} while(warunek)
Przyktad

static void Main(string[] args)

{
inti=0;

do
{

Console WriteLine(i);
i++;

Vi

} while (i < 20);
Console.ReadKey();



Przyktad

Satic void Main(string[] args)

{
string odp ="";
while (true)
{
Console .WriteLine("Wyjs¢ z petli? [Y/N]");
odp = Console.ReadLine();
f (odp =="y" || odp =="Y")
break;
}

Console.ReadKey();
}



Przyktad

static void Main(string[] args)
{

bool warunek = false;
string zapetlanie ="";
do
{ 7 7
Console WriteLine("WYSWIETLIC TEN NAPIS JESZCZE RAZ? [Y/N]");
zapetlanie = Console.ReadLine();
if (zapetlanie =="Y" || zapetlanie =="y")
warunek = true;
else
warunek = false;
} while (warunek);

Console.ReadKey();
}



Zadanie

Napisz program ktory bedzie prosit o kod
dostepu dopoki nie dostanie poprawnego.
Gdy go otrzyma wyswietli napis "Dostep
przyznany!".



Petla for

For

(I ;
[ l;

[iteracja])

instrukcja



Przyktad

static void Main(string[] args)
{

for (inta=0; a<10; a++)

{

Console.WriteLine("Napis numer " + (a + 1));

]
Console.ReadKey();



Przyktad z instrukcja Write

static void Main(string[] args)

{

inti;

for (i=0; i <= 100; i++)
{

Console.Write("{0} ", i);
if (i % 10 == 0&& i!=0)
{

Console.WritelLine();

}
} Console.ReadKey();

}



llosci powtorzen

e for(inti=1;i<=100; i++)
e for(inti=0;i<100; i++)
e for(inti=20;i<120; i++)



Zadanie

Napisz program obliczajacy silnie n!
Program prosi o podanie n z klawiatury



Zadanie

Napisz program, ktory wyswietla wszystkie
naturalne liczby trzycyfrowe, ktore s3
podzielne przez3i5

Program wyswietli nam ilos¢ takich cyfr



Petla foreach

static void Main(string[] args)
{
int[] tablica={1, 2,3,4}
foreach (int x in tablica)

Console WriteLine("W tablicy znaleziono
element {0}", x);

Console.ReadKey();
}



Tablice jednowymiarowe

static void Main(string[] args)

{

int[] uczestnicy ={ 19, 34, 23, 54, 31 };
Console.WriteLine(uczestnicy[O]
Console.WriteLine(uczestnicy|
Console.WriteLine(uczestnicy|
Console.WriteLine(uczestnicy|
Console.WriteLine(uczestnicy|
Console.ReadKey();

}

’

);
)
1)
)
)

-

[} - o

’




static void Main(string[] args)
{
int[] tablica;
int rozmiar;
Console.WriteLine("Podaj rozmiar tablicy:");
rozmiar = int.Parse(Console.ReadLline());
tablica = new int[rozmiar];

for (inti=0;i<rozmiar; i++)
{
Console.WriteLine("Podaj {0} element tablicy: ", i);
tablical[i] = int.Parse(Console.ReadLline());
}
Console.WritelLine("Zawartos¢ Twojej tablicy to: ");
foreach (int x in tablica)
Console.Write(x + ", ");
Console.ReadLine();



Lenght

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("lle chcesz wpisa¢ imion?");
int rozmiar = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
string[] imiona = new string[rozmiar];
for (inti=0;i<imiona.Length; i++)
{
Console.WriteLine("Podaj {0} imie", i + 1);
imiona[i] = Console.ReadLine();

}
for (inti=0;i<imiona.Length; i++)
{
Console.Write(imionali] + ", ");
}

Console.ReadKey();



Tworzenie tablicy odwrotne;

static void Main(string[] args)

{

int[] uczestnicy = new int[] { 19, 34, 23, 54, 31 };
int[] odwrotnie = new int[uczestnicy.Length];

// Wpisywanie elementéw do tablicy odwrotnie
for (int i = uczestnicy.Length - 1; i >=0; i--)
odwrotnie[uczestnicy.Length - i - 1] = uczestnicyli];
// Wyswietlenie elementdw tablicy odwrotnie
for (inti=0; i < odwrotnie.Length; i++)
Console.WriteLine(odwrotnieli]);
Console.ReadKey();

}



Zadanie

Napisz program, ktory nada nastepujgce
wartosci poczgtkowe tablicy 8-elementowej:
1,2,5,8,9,12,15,21 a nastepnie wyswietli
najpierw wartosci parzyste tej tablicy, a
nastepnie nieparzyste.



Tablice wielowymiarowe

int tablicaO = new int[5];
int tablical = new int[5];

int tablica2 = new int[5];

int tablica3 = new int[5];




Sposoby deklarowania

int[,] tablica = {
{12, 32, 24, 245, 32},
{35, 36, 36, 87, 62},
{92, 57, 95, 45, 38},
{0, 100, 99, 42, 38}
b



static void Main(string[] args)
{
int[,] tablica;
int wiersze, kolumny;
Console.WriteLine("Podaj ilos¢ wierszy: ");
wiersze = int.Parse(Console.ReadLline());
Console.WriteLine("Podajilos¢ kolumn: ");
kolumny = int.Parse(Console.ReadLine());
tablica = new int[wiersze, kolumny];
for (int x = 0; x < wiersze; x++) {
for (inty =0; y < kolumny; y++) {
Console WriteLine("Podaj element o wspolrzednych

O}, %, y);

tablica[x, y] = int.Parse(Console.ReadLine());
} }
Console.Write("\nZawartos¢ Twojej tablicy: ");
foreach (int z in tablica)
Console Write("{0}, ", z);
Console.ReadLline(); }



Zadanie

Przyktad z poprzedniej strony przeksztatc¢ tak aby
zbudowac tablice trojwymiarowa



Metoda Array.Copy

static void Main(string[] args)

{

int[]a={11, 22, 33, 44, 55, 66, 77, 88, 99 };

int[] b = new int[10];

Array.Copy(a, O, b, 3, 5);

// kopjuje z a/ zacznij od pozycji w tablicy a=0 skopjuj do tablicy b od
//pozycji 3, 5 elementdw z a

foreach (int x in b)

{
Console Write("{0}, ", x);

!
Console.ReadKey();

}



Metoda Array.Reverse

static void Main(string[] args)
{int[]tab={1,2,3,4,5,6,7,8,9};
Array.Reverse(tab);

foreach (int x in tab)
Console.Write("{0,3}", x);
Console.ReadKey();

}




Metoda Array.Sort

static void Main(string[] args)

{

int[]tab=1{4, 2,6, 23,1,3,7,0}
Array.Sort(tab); // sortowanie tablicy
for (inti=0; i< tab.Length; i++)
Console.WriteLine(tabli]);
Console.ReadKey();

}



Zadanie

 Majac tablice 1,8,658,56,52,7,9,15,13,5

e Korzystajac z odpowiedniej metody skopuj do
nowej tablicy 5 elementow od drugiego
wigcznie.

* Nastepnie nalezy przesortowa¢ nowgq tablice



Tekst jako tablica znakéw

static void Main(string[] args)

{

string tekst = "Ala ma kota";

for (int i = tekst.Length - 1; i >=0; i--)
Console.Write(tekst[i]);
Console.ReadKey();

}




Metoda Substring

static void Main(string[] args)

{

string tekst = "Ala ma kota";
string fragment;

fragment = tekst.Substring(2, 7);
Console WriteLine(fragment);
Console.ReadKey();

}



Metoda Compare

static void Main(string[] args)

{

int wynik;

string tekst1 = "Kowalski";

string tekst2 = "Nowak";

wynik = String.Compare(tekst1, tekst2);
Console.WriteLine(wynik);
Console.ReadKey();

J



Metoda Concat

static void Main(string[] args)
{
string tekst_zlaczony;
string tekstl = "Ala ma psa";
string tekst2 =" i chomika";

tekst_zlaczony = string.Concat(tekst1,
tekst2);

Console WriteLine(tekst_zlaczony);
Console.ReadKey();

J




Metody statyczne

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
}

static void nasza_metoda(int x)
{
}

}



Definicja metody

[Modyfikatory] Typ Nazwa ([Lista argumentow]) {
[ I}

* Modyfikatory - okreslajg zachowanie i dostepnosc
metody,

* Typ —typ danej zwracanej przez metode,

 Nazwa —nazwa metody, rozna od nazwy klasy, w
ktorej zostata zdefiniowana

* Lista argumentow — lista argumentow
przekazywanych do metody
— inaczej tres¢ metody, kod (zbior
instrukcji) realizujgcy dziatanie metody.



Definiowanie wtasnej metody

class Program

{
static void dodaj(int x, int y)

{

Console.WriteLine("wynik " + (x + y));

}

static void Main(string[] args)
{
dodaj(4, 3);
Console.ReadKey();
}
}



Zadanie

Napisz program dzielgcy dwie liczby
Dzielenie wykonywane jest w metodzie dziel



/wracanie wartosci przez metode

class Program

{
static double Dziel(double x, int y)

{

return (x /y); // zaktadamy, ze y jest rozne od zera

)

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(Dziel(1.5, 3)); // wywotanie metody
Console.ReadKey();

}
}



Zadanie

Do programu z poprzedniego slajdu opisz
zabezpieczenie uniemozliwiajgce dzielenie
przez 0



Rozwigzanie

static double Dziel(double x, int y)

{
double wynik = 0;

if (y !=0)

{
wynik=x/v;
}

return (wynik);

J



Przekazywanie argumentow przez
wartosc

class Program

{
static void Dodaj(int a)

{

a++;

Vi

Console.WriteLine("Argument z wnetrza metody: " + a);

}
static void Main(string[] args)

{

intx=5;

Console.WritelLine("Przed wywotaniem metody: " + x);
Dodaj(x);

Console.WriteLine("Po wywotaniu metody: " + x);
Console.ReadKey();

1}



Przekazywanie argumentow przez
referencje

class Program

{

static void Dodaj(ref int a)

{

a++;

Vi

Console.WriteLine("Argument z wnetrza metody: " + a);

}
static void Main(string[] args)

{

intx=5;

Console.WritelLine("Przed wywotaniem metody: " + x);
Dodaj(ref x);

Console.WriteLine("Po wywotaniu metody: " + x);
Console.ReadKey();

1}



Przekazywanie i zwracanie tablic

class Program {
static void Wielkie(string[] tab) {

for (inti=0; i < tab.Length; i++) {
tab[i] = tab[i].ToUpper();
P}

static void Main(string[] args) {
string[] tabl ={ "jeden", "dwa", "trzy" };
Wielkie(tabl); // wywotanie metody (tablica
argumentem)
for (inti=0;i<tabl.Length; i++) {
Console.Write(tab1[i] +" ");

}
Console.ReadKey();

bl



Przecigzanie Metod cz.1

class Program{

static string OpiszTyp(){

return "Metoda bez argumentow”;}
static string OpiszTyp(int x){

return "Liczba catkowita”;}

static string OpiszTyp(string x){

return "tancuch znakow”;}

static string OpiszTyp(double x, int y){
return "Liczba double i liczba catkowita”;}



Przecigzanie Metod cz.2

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(OpiszTyp());

Console WriteLine(OpiszTyp(20));
Console WriteLine(OpiszTyp(“aaa 20"));
Console WriteLine(OpiszTyp(20.45, 20));
Console.ReadKey();

}
}



Przecigghie metody cd.

class Program {
static int Daj(int x = 0) // argument domyslny
{
return x; }
static int Daj()
{

return -1;

}

static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine(Daj(2));

Console.ReadKey();
b}



Rekurencja

static int Silnia(int n)

{
if (n <= 1) return 1;
else return n * Silnia(n - 1);

}
static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine(Silnia(5));

Console.ReadKey();
]



Klasa a obiekt

Klasa Pracownik: Obiekt klasy Pracownik:
- Imie - Inue: Jan
- Nazwisko > - Nazwisko: Kowalski
- Zarobki - Zarobki: 3000

Obiekt klasy Pracownik:
- Imie: Adam
- Nazwisko: Nowak
- Zarobki: 3800




Budowa Klasy (definicja klasy)

Opis Klasy Elementy klasy (cialo klasy)

- atrybuty,
- dostep do klasy,

|
|
|
|
i
|
- rodzaj klasy, |
|
|
|
:
|
|
|

Elementy danych

- nazwa klasy,
- klasa bazowa

(interfejsy bazowe).

Elementy funkcyjne




Modyfikatory dostepu do klasy

eprivate

protected

einternal



Metoda tworzenia wtasnej klasy

public static class Osoba

{
// ciato klasy

}



Przyktadowa klasa

oublic class Pracownik{

oublic string nazwisko;

orivate double zarobki;

oublic static int liczbaPracownikow;
oublic const double etat = 1.0;}

* nazwisko — typu string, do ktorego jest dostep publiczny,
e zarobki — typu double, do ktorego jest dostep prywatny,

* liczbaPracownikow — statyczne typu int, do ktorego jest
dostep publiczny,

e etat — state typu double, do ktorego jest dostep publiczny.



Definicja klasy Pracownik

Elementy klasy (cialo klasy)

Elementy danych:

public string nazwisko
private double zarobki

Elementy funkcyjne:

public Pracownik(string n, double z)
public void PokazPracownika()




public class Pracownik {

public string nazwisko;

private double zarobki;

public Pracownik(string n, double z) // konstruktor
{

nazwisko = n;

zarobki =z; }

public void PokazPracownika() // metoda

{

Console.WritelLine("{0,-15} {1,10}", nazwisko, zarobki); } }
class Program {

static void Main(string[] args) {

Pracownik p1 = new Pracownik("Kowalski", 1000);
pl.PokazPracownika();

Console.ReadKey(); }

}



public class Pracownik {

public string nazwisko;

private double zarobki;

public double Zarobki // wtasciwosc dla pola zarobki {
get { return zarobki; }

set { zarobki = value; } }

public void PokazPracownika() // metoda {
Console.WritelLine("{0,-15} {1,10}", nazwisko, zarobki); } }
class Program {

static void Main(string[] args) {

Pracownik p1 = new Pracownik();

pl.nazwisko = "Kowalski";

pl.Zarobki = 1250.0; // uzycie akcesora set
pl.PokazPracownika();
Console.WriteLine(p1.Zarobki); // uzycie akcesora get
Console.ReadKey(); }}



Sktadniki statyczne cz.1

public class Pracownik {

public static int liczbaPrac; // pole statyczne
public string Nazwisko { get; set; } // wtasciwosc
public double Zarobki { get; set; } // wtasciwosc
public Pracownik(string naz, double zar) // konstruktor
{

liczbaPrac++;

Nazwisko = naz;

Zarobki = zar; }

static Pracownik() //konstruktor statyczny

{

liczbaPrac =0; }

public void PokazPracownika() // metoda

{
Console.WriteLine("{0,-15} {1,10}", Nazwisko, Zarobki); } }



Sktadniki statyczne cz.2

class Program{
static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Liczba {0}",
Pracownik.liczbaPrac);

Pracownik p1 = new Pracownik("Kowalski", 1250.0);
01.PokazPracownika();

Pracownik p2 = new Pracownik("Nowak", 1340.0);
n2.PokazPracownika();

Console.WriteLine("Liczba {0}",
Pracownik.liczbaPrac);

Console.ReadKey();
1




Tablice obiektow cz.1

public class Pracownik

{

oublic string Nazwisko { get; set; } // wtasciwosc
oublic double Zarobki { get; set; } // wtasciwosc

oublic Pracownik(string naz, double zar) //
konstruktor

{

Nazwisko = naz;
Zarobki = zar;

J




Tablice obiektow cz.2

public void PokazPracownika() // metoda

{
Console.WriteLine("{0,-15} {1,10}", Nazwisko, Zarobki);

}

public static double Sumuj(Pracownik[] tab) // metoda
statyczna
{

double suma =0;
for (inti=0;i< tab.Length; i++)
{

suma += tabli].Zarobki;

}

return suma;

1



Tablice obiektow cz.3

class Program{

static void Main(string[] args)

{

Pracownik[] tab = new Pracownik[3];

tab[0] = new Pracownik("Kowalski", 1250.0);
tab[1] = new Pracownik("Nowak", 1340.0);
tab[2] = new Pracownik("Abacki", 2210.0);
foreach (Pracownik p in tab){
p.PokazPracownika();

}

Console.WriteLine("Suma {0}", Pracownik.Sumuj(tab));
Console.ReadKey();

1




Typ referencyjny cz.1

public class MojaKlasa

{

public int Dana { get; set; }

}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

MojaKlasa p1 = new MojaKlasa();
pl.Dana = 5;

MojaKlasa p2 = p1;
Console.WritelLine("p1.Dana = {0}", p1.Dana);
Console.WritelLine("p2.Dana = {0}", p2.Dana);



Typ referencyjny cz.2

pl.Dana = §;

Console.WritelLine();

Console . WriteLine("WartosSci po zmianie obiektu
pl");

Console.WriteLine("p1.Dana = {0}", p1.Dana);

Console.WriteLine("p2.Dana = {0}", p2.Dana);

Console.ReadKey();

}
}




Struktury

static void Main(string[] args){

DateTime t1 = DateTime.Now;

Console WriteLine("Czas poczatkowy t1: {0}", t1);

int licznik = O;

for (inti=0;i<int.MaxValue; i++)

licznik++;

Console WriteLine("Wartos¢ zmiennej licznik {0}", licznik);
DateTime t2 = DateTime.Now;

Console . WriteLine("Czas koncowy t2: {0}", t2);
Console.WriteLine("Rdznica t2-t1: {0}", t2 - t1);

Console WriteLine("Dzis jest {0} dzien roku", t1.DayOfYear);
Console.ReadKey();

}



Struktury cd.

struct Kwadrat{

int bok;

ConsoleColor kolor;

public Kwadrat(int bok1, ConsoleColor kolor1){
bok = bok1;

kolor = kolor1;}

public void RysujKwadrat(){
Console.ForegroundColor = kolor;
for(inti=1;i<=bok; i++){
for(intj=1;j <= bok; j++)
Console Write("*");
Console.WritelLine();}}}



Struktury cd..

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Kwadrat k1 = new Kwadrat(5, ConsoleColor.Blue);
k1.RysujKwadrat();

Console.ReadKey();

}
}



Interfejsy cz.1

using System;
namespace InterfaceTest
{
interface IKucharz {
void Gotowanie();
}
class TypOsobyl : IKucharz {
int Id { get; set; }
string Imie { get; set; }
public TypOsobyl(int id, string imie)
this.ld = id;
this.Imie = imie;

}



Interfejsy cz.2

public void Gotowanie() {

Console.WriteLine(this.ToString() + " gotuje...");

}

public override string ToString() {
return string.Format("{1}", this.ld, this.Imie);

bl

class MainClass {

public static void Main(string[] args) {
TypOsobyl adam = new TypOsoby1(1, "Adam");
adam.Gotowanie();
Console.ReadKey();

I



Obstuga wyjatkow

intX,y,Z
X=10;Y =0;
try{Z=X/Y;}
catch {

Console.WriteLine("Prosimy nie dzieli¢ przez
zero!"); }




Obstuga wyjatkow cz1

static void Main(string[] args)

{

Console.WritelLine("Podaj dwie liczby");
try
{

string x = Console.ReadLine();

int xx = int.Parse(x);

string y = Console.ReadLine();

int yy = int.Parse(y);

Console WriteLine(xx / yy);



Obstuga wyjatkow cz2

catch (FormatException fEx) {

Console.WritelLine(fEx.Message);

}

catch (OverflowException OverEx) {
Console.WriteLine(OverEx.Message);

}

catch (ArithmeticException ArgEx) {
Console.WriteLine(ArgEx.Message);

}

catch (Exception Ex) {
Console.WriteLine("Cos$ poszto nie tak");

!
Console.ReadKey();

bon



Obstuga cd1l..

namespace ConsoleApplication1{
class ExceptionTest {
static double SafeDivision(double x, double y) {
if (y==0)
throw new System.DivideByZeroException();
return x / y;

}
static void Main()

{
// Input for test purposes. Change the values to see
// exception handling behavior.
double a=98, b =1;
double result = 0;



Obstuga cd2..

try
{

result = SafeDivision(a, b);
Console.WriteLine("{0} divided by {1} = {2}", a, b, result);

}
catch (DivideByZeroException e)

{
Console.WriteLine("Attempted divide by zero.");

!
Console.ReadKey();

Pyl
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Pusty projekt

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Windows.Forms;

namespace WindowsFormsApplication1{
static class Program {

/// <summary>

/// The main entry point for the application.

/// </summary>

[STAThread]

static void Main() {
Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.Run(new Form1());

bon
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Wybrane wtasciwosci klasy Form 1

Nazwa

Typ P Znaczenie
wlasciwosci

boO] AutoScaleMode Ustala tryb automatycznego
skalowania okna.

vels] Autoscrol] Okresdla, czy w oknie maja sie
automatycznie pojawiaé paski
przewijania.

boo] AutoSize Okresla, czy forma (okno) moze
automatycznie zmieniac rozmiary
zgodnie z trybem okreslonym przez
AutoSizeMode.

AutoSizeMode AutoSizeMode Okreéla tryb automatycznej zmiany

rozmiaréw formy.

e

Color BackColor Okredla aktualny kolor tfa.




Wybrane wtasciwosci klasy Form 2

Image BackgroundImage Okresla obraz tla okna.

Bounds Bounds Okresla rozmiar oraz potozenie
okna.

Size ClientSize Okreéla rozmiar obszaru roboczego
okna.

ContextMenu ContextMenu Okreéla powigzane z oknem menu
kontekstowe.

Cursor Cursor Okresla rodzaj kursora wyswietlanego,
kiedy wskaznik myszy znajdzie sie
nad oknem.

Font Font Okredla rodzaj czcionki, ktérg bedzie
wyswietlany tekst znajdujacy sie
w oknie.

Color ForeColor Okresla kolor uzywany do rysowania

obiektéw w oknie (kolor
pierwszoplanowy).



Wybrane wtasciwosci klasy Form 3

FormBorderStyle FormBorderstyle Ustala typ ramki okalajacej okno.
int Height Okresla wysokos¢ okna.

[con Icon Ustala ikone przypisang do okna.
int Left Okresla w pikselach potozenie

lewego gérnego rogu w poziomie.

Point Location Okreéla wspétrzedne lewego
gbrnego rogu okna.

MainMenu Menu Menu gléwne przypisane do okna.
bool Modal Decyduije, czy okno ma byé modalne.
string Name Okresla nazwe okna.

Contro Parent Referencja do obiektu nadrzednego

okna.



Wybrane wtasciwosci klasy Form 4

boo]

Size

String

int

bool

int

FormWindowState

ShowInTaskbar

51ze

Text

Top

Visible

W1dtn

WindowState

Decyduje, czy okno ma by¢
wyswietlane na pasku narzedziowym.

Okresla wysokos¢ i szerokos¢ okna.

Okredla tytut okna (tekst na pasku
tytutu).

Okresla w pikselach potozenie
lewego gérnego rogu w pionie.

Okredla, czy okno ma by¢
widoczne.

Okreéla w pikselach szerokos¢ okna.

Reprezentuje biezacy stan okna.



Okreslanie rozmiaru okna

using System;
using System.Windows.Forms;

public class MainForm : Form{
public MainForm() {

this.Width = 300;

this.Height = 100;

this.Text = "Tytut okna”; }

static void Main() {
Application.Run(new MainForm());

1




Wyswietlanie komunikatow

using System;
using System.Windows.Forms;

public class Aplikacja

{
public static void Main()

{
MessageBox.Show("Przyktadowy teks");

}
}



Zadanie

e Zbuduj swoje okno o wysokosci 500,

szerokosci 800, oraz nazwie okna Imie i
Nazwisko

* Przed oknem gtownym zostanie wyswietlony
komunikat ,Witaj”



Okno dialogowe przed oknem
gtdéwnym

using System;
using System.Windows.Forms;

public class Aplikacja

{
public static void Main()

{
MessageBox.Show("Przyktadowy teks");
Application.Run(new Form());

J
J



Obstuga zamykania aplikacji

using System;
using System.Windows.Forms;

public class MainForm : Form{
Button button = new Button();
public MainForm() {

Application.ApplicationExit += new
EventHandler(this.onExit);

}
private void onExit(object sender, EventArgs ea) {
MessageBox.Show("Aplikacja zostanie zamknieta !"); }
public static void Main() {
Application.Run(new MainForm());

1



Etykiety (Label)

Wybrane wtasciwosci klasy Label

Nazwa .
Typ N Lnaczenie
wlasciwosci
hoo] AutoSize Okredla, czy etykieta ma automatycznie
dopasowywac swoéj rozmiar do zawartego
w niej tekstu.
Color BackColor Okreéla kolor tia etykiety.
BorderStyle BorderStyle Okredla styl ramki otaczajacej etykiete.
Bounds Bounds Okresla rozmiar oraz potozenie etykiety.




cursor

Font
Colar
int
Image

nt

Point

cursor

Font

ForeColor
Height
Image

Left

Location

Okresla rodzaj kursora wyswietlanego, kiedy
wskaznik myszy znajdzie sie nad etykieta.

Okresla rodzaj czcionki, ktéra bedzie
wyswietlany tekst znajdujacy sie na etykiecie.

Okresla kolor tekstu etykiety.
Okresla wysokos¢ etykiety.
Obraz wyswietlany na etykiecie.

Okreéla pﬂfﬂienie Iewegﬂ gornego rogu
w poziomie, w pikselach.

Okreéla wspétrzedne lewego gérnego rogu
etykiety.



sLing

Control

Size
string
ContentAlignment

nt

bool

nt

Name

Parent

Size
Text
TextAlign

Top

Visible

Width

Nazwa etykiety.

Referencja do obiektu zawierajacego
etykiete (nadrzednego).

Okredla wysokosc i szerokos¢ etykiety.
Okreéla tekst wyswietlany na etykiecie.
Okreéla potozenie tekstu na etykiecie.

Okredla potozenie lewego gbérnego rogu
w pionie, w pikselach.

Okresla, czy etykieta ma by¢ widoczna.

Okresla rozmiar etykiety w poziomie.



Wartosci typu FontStyle

Nazwa Znaczenie

Bold tekst pogrubiony
[talic tekst pochylony
Regular tekst zwyczajny
Strikeout tekst przekreslony

Underline tekst podkreslony




Okno z etykietg

using System;
using System.Windows.Forms;
public class MainForm : Form {
Label label = new Label(); public MainForm(){
this.Width = 320;
this.Height = 200;
this.Text = "Okno z etykiety";
label.Text = "Przyktadowa etykieta...";
label.AutoSize = true;
label.Left = (this.ClientSize.Width - label.Width) / 2;
label.Top = (this.ClientSize.Height - label.Height) / 2;
this.Controls.Add(label);}
public static void Main(){
Application.Run(new MainForm()); }}



Wykorzystanie wtasnego kroju czcionki

using System.Windows.Forms;

using System.Drawing;

public class MainForm : Form {

Label label = new Label();

public MainForm(){

this.Width = 500;

this.Height = 200;

this.Text = "Okno z etykiety";

label.Font = new Font("Courier", 30, FontStyle.Bold);
label.Text = "Czcionka Courier";

label.AutoSize = true; this.Controls.Add(label);
label.Left = (this.ClientSize.Width - label.Width) / 2;
label.Top = (this.ClientSize.Height - label.Height) / 2;}
public static void Main(){

Application.Run(new MainForm());}}



Zadanie

e Zbuduj okno o rozmiarze 500x500

* Przy uzyciu etykiety wyswietlamy swoje Imie |
Nazwisko ( czcionka Arial rozmiar 40)



Wybrane wtasciwosci klasy Button 1

Typ Nazwa wlasciwosci  Znaczenie

Color BackColar Okresla kolor tha przycisku.

Bounds Bounds Okresla rozmiar oraz polozenie przycisku.
Cursor Cursor Okresla rodzaj kursora wyswietlanego,

kiedy wskaznik myszy znajdzie sie
nad przyciskiem.

FlatStyle  FlatStyle Modyfikuje styl przycisku.

Font Font Okresla rodzaj czcionki, ktéra bedzie

wyswietlany tekst znajdujacy sie
na przycisku.



Wybrane wtasciwosci klasy Button 2

Color ForeColor Okresla kolor tekstu przycisku.

int Height Okresla wysokost przycisku.

Image Image Obraz wyswietlany na przycisku.

nt Left Okresla polozenie lewego gornego rogu

w poziomie, w pikselach.

Point Locat ion Okresla wspétrzedne lewego gbrnego
rogu przycisku.

string Name Nazwa przycisku.

Control Parent Referencja do obiektu zawierajacego

przycisk (obiektu nadrzednego).

Size Size Okresla wysokost i szerokosc przycisku.



Wybrane wtasciwosci klasy Button 3

Typ Mazrwa wlasciwosci  Znaczenie

string Text lekst wyswietlany na przycisku.

Content TextAlign Okresla polozenie tekstu na praycisku.

Al 1gnment

int Top Okresla polozenie lewego gornego rogu
w pionie, w pikselach.

bool Visible Okresla, czy przycisk ma byé widoczny.

int Width Okresla rozmiar przycisku w poziomie,

w pikselach.




Umieszczanie przycisku a oknie aplikacji

using System;
using System.Windows.Forms;
public class MainForm : Form{
Button button = new Button();
public MainForm() {
this.Width = 320;
this.Height = 200;
this.Text = "Okno z przyciskiem";
button.Top = 60;
button.Left = 120;
button.Text = "Kliknij mnie";
this.Controls.Add(button); }
public static void Main() {
Application.Run(new MainForm());

1



Zadanie

* Do poprzedniego programu dopisz obstuge
klikniecia i zamkniecia aplikacji.



Rozwiazanie

button.Text = "Kliknij mnie";

EventHandler eh = new
EventHandler(this.CloseClicked);

button.Click += eh;
this.Controls.Add(button);

}
public void CloseClicked(Object sender, EventArgs e)

{
this.Close();

}
public static void Main() {

Application.Run(new MainForm());



Pole tekstowe (TextBox) 1

T i Znaczenie
P wlasciwosci

ool Auto>ize Okresla, czy pole tekstowe ma automatycznie
dopasowywac swdj rozmiar do zawartego
w nim tekstu.

Color BackColor Okresla kolor Ha pola tekstowego.

Image BackgroundImage  Obraz znajdujacy sie w tle okna tekstowego.

BorderStyle BorderStyle Okresla styl ramki otaczajace) pole tekstowe.

Bounds Bounds Okresla rozmiar oraz polozenie pola
te kstowego.

Cursor Cursor Rodzaj kursora wyswietlanego, kiedy wskaznik
myszy znajdzie sie nad polem tekstowym.

Font Font Okresla rodzaj czcionki, ktéra bedzie

wyswietlany tekst znajdujacy sie w polu.



Pole tekstowe (TextBox) 2

Color
nt

1Nt

string[]

Point

Int

boaol

boao!

string

Control

ForeColor
Height
Left
Lines
Location
MaxLength
Modified
Multiline
Name
Parent

Okresla kolor tekstu pola tekstowego.
Okresla wysokos¢ pola tekstowego.

Okresla polozenie lewego gérnego rogu
w poziomie, w pikselach.

lablica zawierajaca poszczegdlne linie tekstu
zawarte w polu tekstowym.

Okresla wspoélrzedne lewego gérnego rogu
pola tekstowego.

Maksymalna liczba znakéw, ktére mozna
wprowadzi¢ do pola tekstowego.

Okresla, czy zawartosc pola tekstowego byla

modyfikowana.

Okresla, czy pole tekstowe ma zawierac
jedna, czy wiele linii tekstu.

Mazwa pola tekstowego.

Referencja do obiekiu zawierajacego pole
tekstowe (obiekiu nadrzednego).




Pole tekstowe (TextBox) 3

Nazwa .
Typ P Znaczenie
wlasciwosci
Char PasswordLhar Okresla, jaki znak bedzie wyswietlany
w polu tekstowym w celu zamaskowania
wprowad zanego tekstu; aby skorzysta¢ z te|
opgji, whasciwosé MiTtiline musi by ¢ ustawiona
na false.
boo! ReadOnly Okresla, czy pole tekstowe ma by¢ ustawione
w trybie tylko do odczytu.
string SelectedText Zaznaczony fragment tekstu w polu tekstowym.
int selectionlength  Lizba znakow w zaznaczonym fragmencie
tekstu.
int SelectionStart

Indeks pierwszego znaku zaznaczonego
fragmentu tekstu.



51ze
string

Content
Al 1gnment

int

bool
int

bool

Pole tekstowe (TextBox) 4

51 2@
Text

TextAlign

Tao

Visible
Width

Worddran

Okresla rozmiar pola tekstowego.
lekst wyswietlany w polu tekstowym.

Okresla polozenie tekstu w polu tekstowym.

Okresla potozenie lewego gbérnego rogu
w pionie, w pikselach.

Okresla, czy pole tekstowe ma byé widoczne.
Okresla rozmiar pola tekstowego w poziomie.

Okresla, czy stowa maja byé¢ automatycznie
przenoszone do nowej linii, kiedy nie mieszcza
sie w biezace|; aby zastosowac te funkcje,
wlasciwos¢ Multiline musi byé ustawiona
na true.



Obstuga pola tekstowego 1

using System;

using System.Windows.Forms;
public class MainForm : Form {
Button button = new Button();
TextBox textBox = new TextBox();
public MainForm(){

this.Width = 320;

this.Height = 200;

this.Text = "Aplikacja";
button.Top = 120;

button.Left = (this.ClientSize.Width - button.Width) / 2;
button.Text = "Kliknij mnie";



Obstuga pola tekstowego 2

textBox.Top = 60;

textBox.Left = (this.ClientSize.Width - textBox.Width) / 2;

EventHandler eh = new EventHandler(this.ButtonClicked);
button.Click += eh;
this.Controls.Add(button);
this.Controls.Add(textBox);

}

public void ButtonClicked(Object sender, EventArgs e){

MessageBox.Show(textBox.Text);

}

public static void Main(){

Application.Run(new MainForm());

1



Sposob uzycia pola tekstowego 1
using System;
using System.Drawing;
using System.Windows.Forms;
public class MainForm : Form{
Button button = new Button();
Label label = new Label();
TextBox textBox = new TextBox();
public MainForm() {
this.Width = 320;
this.Height = 200;
this.Text = "Apli kacja";
button.Top = 60;
button.Left = (this.ClientSize.Width - button.Width) / 2;
button.Text = "Kliknij mnie";




Sposob uzycia pola tekstowego 2

label.Top = 30;

label.Text = "Etykieta";
label.TextAlign = ContentAlignment.MiddleCenter;
label.Left = (this.ClientSize.Width - label.Width) / 2;
textBox.Top = 120;
textBox.Left = (this.ClientSize. Width - textBox.Width) / 2;
EventHandler eh = new EventHandler(this.ButtonClicked);
button.Click += eh;
this.Controls.Add(button);
this.Controls.Add(label);
this.Controls.Add(textBox); }

public void ButtonClicked(Object sender, EventArgs e) {
label.Text = textBox.Text;
label.Left = (this.ClientSize.Width - label.Width) / 2; }

public static void Main() {
Application.Run(new MainForm()); }}



Pole wyboru cz.1.

Nazwa :
P Typ Znaczenie

wlasciwosci

AutoCheck booT Okresla, czy pole ma by¢ automatycznie
zaznaczane lub odznaczane, kiedy uzytkownik
kliknie je mysza.

BackColor Color Okresla kolor ta pola.

Bounds Bounds Okresla rozmiar oraz potozenie pola.

Checked booT Pozwala stwierdzi¢, czy pole jest zaznaczone.

CheckState CheckState  Okredla sposdb zaznaczania pola.

Cursor Cursaor Rodzaj kursora wyswietlanego, kiedy wskaznik
myszy znajdzie sie nad polem.

FlatStyle Flatstyle Okresla styl, w jakim pole bedzie wyswietlane.

Font Font Okresla rodzaj czcionki, ktéra bedzie wyswietlany

tekst znajdujacy sie przy polu.



ForeColor
Height

Left

Location
Name
Parent
Size
Text

TextAlign

ThreeState
Top
Visible

Width

Pole wyboru cz.2.

Color
int

int

Point
sting
Control
Size
string

Content
Al ignment

bool
int
booT

int

Okreéla kolor tekstu pola.
Okresla wysokos¢ pola.

Okresla potozenie lewego gérnego rogu
w poziomie, w pikselach.

Okresla wspétrzedne lewego gérnego rogu pola.
Nazwa pola.

Referencja do obiektu zawierajacego pole
Okresla wysokosc¢ i szerokos¢ pola.

Tekst wyswietlany przy polu.

Okresla pofozenie tekstu znajdujacego sie przy
polu.

Okresla, czy pole ma by¢ dwu- czy tréjstanowe.
Okresla potozenie pola w pionie, w pikselach.
Okresla, czy pole ma by¢ widoczne.

Okresla rozmiar pola w poziomie.



Obstuga CheckBox 1

using System;
using System.Drawing;
using System.Windows.Forms;

public class MainForm : Form {
Button button = new Button();

CheckBox chbl, chb2, chb3;
public MainForm()

{

this.Width = 320;

this.Height = 200;

this.Text = "Pola wyboru";

button.Top = 120;

button.Left = (this.ClientSize.Width - button.Width) /2;
button.Text = "Kliknij mnie";



O O O O O O

Obstuga CheckBox 2

hbl = new CheckBox(); chbl.Left = 120; chbl.Top = 20;
nbl.Text = "CheckBox nr |";

Nb2 = new CheckBox(); chb2.Left = 120; chb2.Top = 40;
hb2.Text = "CheckBox nr 2";

Nb3 = new CheckBox(); chb3.Left = 120; chb3.Top = 60;
hb3.Text = "CheckBox nr 3";

EventHandler eh = new EventHandler(this.ButtonClicked);
button.Click += eh; this.Controls.Add(button);

t
t
t

nis.Contro
nis.Contro

nis.Contro

s.Add(c
s.Add(c
s.Add(c

hbl);
Nb2);

nb3);}



Obstuga CheckBox 3

public void ButtonClicked(Object sender,EventArgs
e){

stringsl="",s2=""s3=""
if(chbl.Checked){
sl="1"}
if(chb2.Checked){
s2="2"1
if(chb3.Checked){
s3="3"1

MessageBox.Show("Zostaty zaznaczone opcje: " + sl
+ 52 +s3):}

public static void Main(){
Application.Run(new MainForm());}}



Obstuga pol wyboru typu radio 1

using System;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

public class MainForm : Form {

Button button = new Button();

RadioButton rbl, rb2, rb3; public MainForm(){
this.Width = 320;

this.Height = 200;

this.Text = "Pola wyboru";

button.Top = 120;

button.Left = (this.ClientSize.Width - button.Width) /2;

button.Text = "Kliknij mnie'";




Obstuga pol wyboru typu radio 2

rb1l = new RadioButton();

rbl.Left = 120;rb1.Top = 20;

rb1l.Text = "Opcja nr 1";

rb2 = new RadioButton(); rb2.Left = 120;

rb2.Top = 40; rb2.Text = "Opcja nr 2";

rb3 = new RadioButton(); rb3.Left = 120;
rb3.Top = 60; rb3.Text = "Opcja nr 3";

EventHandler eh = new EventHandler(this.ButtonClicked);

button.Click += eh;

this.Controls.Add(button);

this.Controls.Add(rb1);

this.Controls.Add(rb2);

this.Controls.Add(rb3);}



Obstuga pol wyboru typu radio 3

public void ButtonClicked(Object sender, EventArgs e){
String Sl — IIII’ 52 — IIII’ 53 — IIII;

if(rb1.Checked){
Sl — 1 1 Il;}
else if(rb2.Checked)
{52 — 11 2 ll;}
else if(rb3.Checked){

53 — 1 3 ll;}

MessageBox.Show("Zaznaczona zostata opcja: " + s1 + s2
+s3);}

public static void Main(){
Application.Run(new MainForm());}}



Memu

using System;
using System.Windows.Forms;
public class MainForm : Form{
MainMenu mainMenu = new MainMenu();
Menultem menulteml = new Menultem("Plik");
Menultem menultem?2 = new Menultem("Zamknij");
public MainForm() {
this.Text = "Okno z menu";
this.Width = 320;
this.Height = 200;
mainMenu.Menultems.Add(menultem1);
menulteml.Menultems.Add(menultem?2);
this.Menu = mainMenu; }
public static void Main() {
Application.Run(new MainForm()); }}



Zadanie

 Utworz menu z opcjg Plik i Edycja
* Kazde menu ma posiadac po 3 podmenu



Obstuga pola zamknij

using System;
using System.Windows.Forms;
public class MainForm : Form {
MainMenu mainMenu = new MainMenu();
Menultem menulteml;
Menultem menultem?2; public MainForm(){
this.Text = "Okno z menu";
this.Width = 320; this.Height = 200;
menultem| = mainMenu.Menultems.Add("Plik");
EventHandler eh = new EventHandler(this.CloseClicked);
menultem2 = menulteml.Menultems.Add("Zamknij", eh);
this.Menu = mainMenu;}
public void CloseClicked(Object sender, EventArgs e){
this.Close();}
public static void Main(){
Application.Run(new MainForm());}}



